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Introducción

• La tecnología ha permeado en la sociedad.
• Persiste la “Brecha Digital”.
• La educación no es ajena a este fenómeno.
• los docentes se esfuerzan por asimilar las TIC.
• Deben incorporar las TIC en sus estrategias

educativas.
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Importancia
• Conocer las tecnologías disruptivas de 

mayor impacto en la formación de los 
estudiantes permitirá a los docentes su 
estudio e incorporación al proceso de 
enseñanza – aprendizaje.

• Es compatible con el 4to Objetivo de 
desarrollo sustentable. Educacion de 
Calidad.

IDI-UNICyT 2019



Objetivo General
Identificar las tecnologías disruptivas con
mayor impacto en el proceso de enseñanza -
aprendizaje y que los docentes deben conocer
por su impacto en la sociedad del
conocimiento.
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Objetivos Específicos

• Examinar las tecnologías disruptivas con mayor 
impacto en la sociedad del conocimiento.
• Describir el beneficio potencial de las 
tecnologías disruptivas en el proceso de 
enseñanza - aprendizaje.
• Señalar las tecnologías disruptivas con mayor 
impacto en el proceso de enseñanza - aprendizaje.
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Metodología

La investigación se llevó a efecto con un diseño 
documental y es una investigación cuantitativa, 
descriptiva. 
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Metodología
FASES:
1.-Selección del tema de estudio.

Los criterios utilizados fueron:
Relevancia.
Pertinencia.

2.-Selección de las fuentes de información.
3.-Analisis de la información.
4.-Se seleccionó la información de mayor interés.
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Resultados y discusión
Se identificaron ocho (8) tecnologías consideradas
como disruptivas y que impactan fuertemente en el
proceso de enseñanza – aprendizaje actual.
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Educacion en línea. Fab Lab.
Gamificación. Impresión en 3D.
Inteligencia Artificial. La Nube.
Realidad Virtual. Robótica.



Resultados y discusión
Educacion en línea
• Consiste en la implementación de los modelos

educativos a distancia, mediados por el uso de las
(TIC).

• La educación en línea ha experimentado un
notable crecimiento en las últimas décadas.

• Acapara la transmisión de conocimiento,
particularmente con interacción intensa profesor-
alumno y con los alumnos entre sí.
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Resultados y discusión
Fab Lab
• Es un espacio de producción de objetos físicos a

escala personal o local que agrupa máquinas
controladas por computadores, capaces de fabricar
casi cualquier cosa que imaginemos.

• Su particularidad reside en su tamaño y en su
fuerte vinculación con la sociedad.

• Hay dos movimientos sociotecnológicos, el DIY (do
it yourself) o la autoproducción y el open source o
el libre flujo de información y conocimiento.
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Resultados y discusión
Gamificación
• “La gamificación consiste en el uso de mecánicas,

elementos y técnicas de diseño de juegos en
contexto que no son juegos para involucrar a los
usuarios y resolver problemas” Zichermann & Cunningham (2015).

• La gamificación puede generar estudiantes más
autónomos y aprendizaje más significativo
permitiendo mayor retención en la memoria al ser
más atractivo.
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Resultados y discusión
Impresión en 3D
• Es una de las mayores apuestas de cara al futuro

próximo en la educación.
• Posibilitan materializar un concepto estudiado en

un objeto real.
• Fomentar la creatividad y la capacidad de resolver

problemas, generar una mayor participación, capta
el interés de los estudiantes.
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Resultados y discusión
Inteligencia Artificial
• La I.A. ya forma parte de mucha de la tecnologia de

uso diario, como teléfonos inteligentes,
automóviles, fábricas y aplicaciones informáticas.

• Los beneficios tiene que ver con el uso de
dispositivos móviles como los teléfonos inteligentes,
aplicaciones con características de diseño asistido
por computadores y otros.
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Resultados y discusión
La Nube
• Es el desarrollo de toda una infraestructura de

tecnologia de información y comunicación para
almacenar grandes cantidades de aplicaciones y
datos y su disposición para ser utilizada de forma
gratuita o a partir de un costo razonable.

• La educación a distancia se ha visto beneficiada de
estos avances tecnológicos, que han facilitado el
acceso a más y mejor educación.
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Resultados y discusión
Realidad Virtual
• “Las aplicaciones de realidad virtual sumergen al

usuario en un entorno generado por computadora
que simula la realidad mediante el uso de
dispositivos interactivos, que envían y reciben
información”.

• La RV permite experiencias inmersivas, interactivas,
haciendo más atractivo el aprendizaje a los
estudiantes.
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Resultados y discusión
Robótica
• Los robots son maquinas físicas o lógicas que emulan

tareas que regularmente hacen las personas.
• Conforme se incorporan al robot nuevas posibilidades

a partir de la percepción de su entorno, cada vez más
potente se impulsan nuevas capacidades, como la
toma de decisiones de alto nivel.

• los estudiantes se sienten mayoritariamente atraídos
por el uso de las tecnologías, asi como se favorecen
sus competencias en el uso de la tecnologia.
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Conclusiones y Recomendaciones

• Es necesario que los docentes no muestren temor
o resistencia a las tecnologías al momento de
educar.

• Es necesario romper con los paradigmas y
atreverse a aprender y reaprender los
conocimientos tecnológicos.
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Conclusiones y Recomendaciones

• Estar informado y actualizado a los tiempos
modernos es inherente para los docentes del siglo
XXI.

• El M.E.D.U.C.A. Debe brindar capacitaciones
específicamente dirigida al uso de las TIC a los
docentes.
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Conclusiones y Recomendaciones

• Los padres y acudientes, al igual que la escuela
deben acompañar y supervisar lo que ven en las
redes sociales los más jóvenes.

• La incorporación de las tecnologías disruptivas en
la educación traerá beneficios tanto a los docentes
como a los estudiantes quienes verán facilitado su
aprendizaje a través de las mismas tecnologías
que usan comúnmente, permitiendo un
aprendizaje mas participativo
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