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RESUMEN

El presente informe describe el desarrollo de una Pasantia de Extension Ocupacional
Profesional realizada en el Instituto Profesional y Técnico de Azuero (IPTA) como
requisito para optar al grado de Maestria en Innovaciones Educativas con Enfasis en
Entornos Virtuales de Aprendizaje. El objetivo principal fue disefar, desarrollar e
implementar un curso virtual en la plataforma Chamilo sobre el uso de ChatGPT en la
labor docente como innovacion educativa, orientado a fortalecer las competencias
digitales de los docentes y promover la integracion de la inteligencia artificial en los
procesos de ensefianza-aprendizaje. La pasantia incluyd el diagnéstico de recursos
tecnoldgicos disponibles, el disefio instruccional, la creacion de materiales, actividades y
recursos multimedia, asi como la validacion del curso en Chamilo. Los resultados
obtenidos reflejan un impacto positivo en la modernizacion de los procesos educativos y
en la capacitacion docente, recomendandose continuar con la actualizacion del curso y

con la formacion en Chamilo y ChatGPT.

Palabras clave: Chamilo, ChatGPT, Innovaciones educativas, Entornos virtuales de

aprendizaje, Educacion digital.

Linea de Investigacion: Innovaciones Educativas.
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ABSTRACT

This report describes the development of a Professional Occupational Extension
Internship carried out at the Instituto Profesional y Técnico de Azuero (IPTA) as a
requirement to obtain the Master’s degree in Educational Innovations with an Emphasis
on Virtual Learning Environments. The main objective was to design, develop, and
implement a virtual course on the Chamilo platform about the use of ChatGPT in teaching
practice as an educational innovation, aimed at strengthening teachers’ digital
competencies and promoting the integration of artificial intelligence into teaching and
learning processes. The internship included the diagnosis of available technological
resources, instructional design, creation of materials, activities, and multimedia
resources, as well as the validation of the course in Chamilo. The results showed a
positive impact on the modernization of educational processes and teacher training,
recommending the continuous updating of the course and ongoing training in Chamilo
and ChatGPT.

Keywords: Chamilo, ChatGPT, Educational innovations, Virtual learning environments,

Digital education.

Research Line: Educational Innovations
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CAPITULO I. MARCO DE REFERENCIA DE LA INSTITUCION

Este capitulo presenta la informacion general del contexto institucional en el que se
desarroll6 la pasantia. Se describen la carrera cursada, los antecedentes historicos, la
mision, la vision y la estructura organizativa del Instituto Profesional y Técnico de Azuero
(IPTA), asi como el departamento donde se llevo a cabo la experiencia profesional. El
propoésito es ofrecer una vision integral de la institucion, destacando su organizacion, sus

funciones y su relevancia dentro del ambito educativo panamefio.

1.1 Definicion de la carrera estudiada

La Maestria en Innovaciones Educativas con Enfasis en Entornos Virtuales de
Aprendizaje es un programa académico de posgrado que busca formar profesionales
altamente competentes en el disefio, implementacion y gestion de procesos educativos
innovadores mediados por las tecnologias digitales. Este programa responde a las
transformaciones de la educacién contemporanea, impulsadas por la sociedad del
conocimiento y la integracion de los entornos virtuales como herramientas esenciales

para el aprendizaje.

El plan de estudios combina teoria, practica e investigacion aplicada, abordando temas
como la innovacién educativa, las pedagogias digitales, el disefio instruccional, la
evaluacion en linea y el uso de tecnologias emergentes como la inteligencia artificial, los
recursos multimedia y los entornos virtuales interactivos. De igual manera, fomenta el
desarrollo de competencias en la planificacion y ejecucion de proyectos educativos

virtuales, asi como en la creacion de contenidos digitales.

La maestria esta dirigida a docentes, directivos, disefiadores instruccionales y
profesionales de la educacién interesados en transformar sus practicas pedagdégicas
mediante la incorporacién responsable y critica de las tecnologias digitales. Los
egresados de este programa estaran capacitados para liderar procesos de cambio e
innovacion en instituciones educativas, disefiar experiencias de aprendizaje inclusivas y
personalizadas, y contribuir al fortalecimiento de una cultura educativa basada en la

calidad, la equidad y la innovacion permanente.
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1.2. Antecedentes de la institucién

El Instituto Profesional y Técnico de Azuero surge de la necesidad latente en la provincia
de Los Santos de facilitar a la poblacion Azuerense un centro educativo de nivel medio,

técnico profesional.

Se acentuo por el afio 1960; ya que muchos de nuestros jovenes, debido a la estrechez
econOmica de sus padres, se veian imposibilitados a desplazarse hacia otras

comunidades que ofrecian este tipo de ensefianza.

Fue asi como el ministerio de educacion, para esa época, el Licenciado Manuel Solis
Palma, hijo meritorio de este pueblo, manifestd el deseo de dejar en esta comunidad algo

valioso de su gestién ministerial.

La inspiracion de todo un pueblo con muchisimas cualidades, avido de progreso, quedo
cristalizada en el Decreto de Gabinete del 29 de julio de 1964, documento que acentud

un renglén mas a la historia educativa de Panama.

El pueblo de la villa de los santos se hizo presente para celebrar tan grande
acontecimiento el dia 28 de agosto de ese mismo afio, en el antiguo edificio de la escuela
primaria Nicanor Villalaz. Con una matricula de 100 alumnos dieron inicio a sus labores,
bajo la direccién del profesor Faustino Solis, con las especialidades de mecanica

general, ebanisteria y modisteria.

Actualmente, el instituto sigue siendo una referencia en la regién, liderando la formacién
de profesionales competentes en tecnologia y areas de autotronica. Continla su
expansion, adaptandose a las demandas de la era digital y contribuyendo al desarrollo

socioeconomico de Panaméa mediante la formacion de talento técnico especializado.
1.3. Misién de la institucion

Entregar a la regién de Azuero y al pais un personal idéneo, de calidad, eficiente y
competitivo en el campo técnico profesional, poseedor de solidos valores humanos y

espiritu de servicio para el desarrollo integral de la region en un mundo globalizado.
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1.4. Vision de la institucién

Facilitar a la poblacion azuerense un centro educativo a nivel medio, técnico que

responda a los avances cientificos y tecnolégicos.
1.5. Estructura organizativa de la institucion

El Instituto Profesional y Técnico de Azuero (IPTA) es una institucion publica de
educacion media oficial que forma parte del sistema educativo panamenfio y est4 adscrita
al Ministerio de Educacion (MEDUCA). Su estructura organizativa se fundamenta en un
modelo jerarquico-administrativo que permite coordinar eficazmente las funciones
académicas, administrativas y técnicas que garantizan el cumplimiento de su misién

institucional.

El instituto est4 dirigido por un Director, quien actia como maxima autoridad y
responsable del funcionamiento general del plantel.

Bajo su supervision se encuentra el Subdirector Académico, encargado de coordinar los
procesos pedagoégicos y curriculares; el Administrador, responsable de la gestién
financiera y de los recursos materiales; y los jefes de Departamento, quienes dirigen las

distintas areas técnicas, académicas y de apoyo institucional.

Ademas, el IPTA cuenta con unidades de Orientaciébn Psicoeducativa, Secretaria
Académica, Consejeria Estudiantil y Servicios Generales, que contribuyen al desarrollo

integral de la comunidad educativa.

A continuacién, se presenta la estructura organizacional del Instituto Profesional y
Técnico de Azuero (IPTA), la cual refleja la relacion jerarquica entre sus diferentes

niveles y departamentos.
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Figura 1

Organigrama del Instituto Profesional y Técnico de Azuero (IPTA)

Otros

Matematicas,
Otros

Fuente: Instituto Profesional y Técnico de Azuero.
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1.6 Descripcién de la actividad de la institucion

El Instituto Profesional y Técnico de Azuero (IPTA) es una institucion publica de
educacion media oficial adscrita al Ministerio de Educacion de Panama (MEDUCA). Su
actividad principal es ofrecer formacion académica y técnica desde VIl grado hasta Xl
grado, brindando a los estudiantes una preparacion integral que combina la ensefianza

general con la especializacion técnica en diversas areas productivas del pais.

El IPTA tiene como mision formar jovenes competentes, responsables y éticos, capaces
de aplicar los conocimientos adquiridos en contextos laborales reales y contribuir al
desarrollo sostenible de su comunidad. Su modelo educativo se basa en la articulacion
entre teoria y préactica, promoviendo el uso de metodologias activas, recursos

tecnoldgicos y estrategias innovadoras que fortalecen el aprendizaje significativo.

La institucion busca fomentar en sus estudiantes el espiritu emprendedor, el trabajo en
equipo Yy la responsabilidad social, mediante programas que estimulan la creatividad, la

investigacion y la solucion de problemas técnicos y tecnoldgicos.

Las principales actividades que desarrolla el Instituto Profesional y Técnico de Azuero

son.

e Impartir programas de educacion media académica y técnica en especialidades
como autotrénica, construccion, tecnologia informatica, servicio y gestion,
electricidad, refrigeracion y climatizacion, soldadura y chapisteria.

e Integrar la formacién técnica con el desarrollo humano y social, preparando a los
estudiantes para continuar estudios superiores o incorporarse al mundo laboral.

e Disefiary ejecutar practicas y pasantias educativas, donde los estudiantes aplican
los conocimientos adquiridos en entornos reales de trabajo.

e Implementar estrategias pedagogicas innovadoras que integren el uso de
recursos digitales y plataformas virtuales, fortaleciendo la ensefianza técnica.

¢ Organizar actividades extracurriculares, culturales y deportivas que promuevan
valores, liderazgo y convivencia escolar.

e Desarrollar proyectos institucionales orientados al uso responsable de la

tecnologia, la sostenibilidad ambiental y la vinculacién con la comunidad.
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e Evaluar y certificar las competencias académicas y técnicas de los estudiantes
conforme a los lineamientos establecidos por el MEDUCA.
e Mantener alianzas con instituciones publicas, empresas privadas y centros de

formacion técnica para fortalecer la preparacion profesional de los egresados.

1.7 Departamento donde realiz6 la pasantia profesional

El Instituto Profesional y Técnico de Azuero (IPTA) cuenta con un Departamento de
Informatica, cuya funcidn principal es gestionar, mantener y optimizar las infraestructuras
tecnoldgicas, plataformas digitales y recursos informéticos utilizados en los procesos
académicos y administrativos de la institucion. Este departamento cumple un papel
fundamental en la implementacion de estrategias de innovacion educativa, promoviendo

la integracion efectiva de las tecnologias en la ensefianza y el aprendizaje.

Durante el desarrollo de la Pasantia de Extensién Ocupacional Profesional, se colaboré
con este departamento en la creacion e implementacién del curso virtual en la plataforma
Chamilo, orientado al fortalecimiento de las competencias digitales del personal docente
y al uso pedagdgico de la inteligencia artificial mediante la herramienta ChatGPT.

Entre las principales funciones del Departamento de Informética se destacan:

e Administrar y mantener la infraestructura tecnolégica del instituto, incluyendo
redes, equipos y dispositivos periféricos.

e Proveer soporte técnico a docentes, estudiantes y personal administrativo en el
uso de hardware, software y herramientas digitales.

e Implementar y gestionar plataformas de aprendizaje en linea, como Chamilo, que
faciliten los procesos de ensefianza-aprendizaje.

e Desarrollar, adaptar y mantener recursos digitales y aplicaciones que optimicen la
gestion académica y administrativa.

e Capacitar al personal docente en el uso de herramientas tecnoldgicas y promover

la alfabetizacion digital dentro de la comunidad educativa.
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e Aplicar politicas de seguridad informatica que garanticen la proteccion, integridad
y disponibilidad de la informacion institucional.

e Fomentar la innovacion educativa mediante la incorporacion de tecnologias
emergentes como la inteligencia artificial y los recursos multimedia interactivos.

e Brindar acompafiamiento técnico y pedagdgico en la integracion de las TIC en los
procesos de ensefanza.

e Evaluar y proponer mejoras continuas en los sistemas tecnologicos utilizados por

la institucion.
e Colaborar con otros departamentos académicos para el desarrollo de proyectos

gue involucren la tecnologia educativa y la virtualizacion del aprendizaje.
1.7.1 Estructura del departamento
A continuacién, se muestra la estructura organizacional del departamento de Informatica:

Figura 2

Organigrama del departamento de Informéatica.

Coordinador del
Departamento de
Informatica

Secretaria Soporte Técnico

Fuente: Instituto Profesional y Técnico de Azuero.
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1.7.2 Descripcién del cargo ocupado

El cargo desempefiado durante la Pasantia de Extension Ocupacional Profesional fue el
de Asistente en Tecnologia Educativa, asignado al Departamento de Informatica del
Instituto Profesional y Técnico de Azuero (IPTA). Este cargo reportdé directamente al
Coordinador del Departamento, responsabilizando al pasante de las tareas relacionadas

con la creacién y desarrollo de recursos virtuales en el entorno educativo.

El pasante realizo actividades orientadas al disefio y elaboracion de un curso virtual en
la plataforma Chamilo, sobre el uso de ChatGPT en la labor docente como innovacion
educativa. Entre las principales funciones desarrolladas se incluyeron el diagndstico de
necesidades formativas, la organizacién de los médulos del curso, la elaboracion de
materiales didacticos y recursos multimedia, la creacion de actividades interactivas, y la

validacion del curso dentro de la plataforma Chamilo.
1.7.3 Relacion del departamento con otros departamentos

El Departamento de Informéatica, adscrito a la Subdireccién Técnico Administrativa del
Instituto Profesional y Técnico de Azuero (IPTA), mantiene una comunicacion
permanente con las distintas unidades que conforman la estructura organizativa del
plantel. Su labor es de caracter transversal, ya que brinda apoyo técnico y tecnoldgico
tanto al personal docente como administrativo, garantizando el uso eficiente de los

recursos digitales disponibles en la institucion.

Las relaciones mas relevantes que mantiene el departamento son las siguientes:

e Direccion General: coordina las acciones institucionales relacionadas con la
planificacion y ejecucién de proyectos tecnolégicos, en cumplimiento de los
lineamientos del Ministerio de Educacion.

e Subdireccion Técnico Administrativa: colabora en la gestion de equipos,
mantenimiento de sistemas informaticos, inventario tecnolégico y soporte técnico

general para las labores administrativas y operativas del instituto.
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e Subdireccion Técnico Docente: brinda apoyo al personal docente en la
incorporacion de herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de clases,
elaboracién de materiales did4cticos digitales y uso de plataformas virtuales como
Chamilo.

e Departamento de Contabilidad y Secretaria: apoya en el uso de software, gestion
de documentos digitales y mantenimiento de equipos utilizados para tramites
administrativos.

e Gabinete Psicopedagégico y Coordinaciones Académicas: colabora en la
elaboracion de recursos tecnologicos que faciliten la comunicacion, el aprendizaje

y la orientacion estudiantil.

La articulacion constante entre el Departamento de Informética y las diferentes
dependencias permite al IPTA optimizar sus procesos académicos y administrativos,
garantizando una gestion eficiente y el fortalecimiento del proceso de ensefianza -

aprendizaje mediante el uso adecuado de las tecnologias.
1.7.4 Importancia del departamento en el engranaje de la institucion

El Departamento de Informética del Instituto Profesional y Técnico de Azuero (IPTA)
cumple un papel fundamental dentro de la estructura organizativa de la institucion, al ser
el eje que articula los procesos tecnoldgicos que respaldan tanto la gestion administrativa
como el desarrollo académico. Su importancia radica en la optimizacién de los recursos

tecnoldgicos, la innovacion educativa y el fortalecimiento de la cultura digital institucional.

Entre sus principales aportes se destacan los siguientes:

e Proporcionar y mantener la infraestructura tecnolégica donde se desarrollan las
actividades educativas y administrativas.

e Promover la innovacion educativa mediante el uso de herramientas digitales y
plataformas virtuales como Chamilo.

e Garantizar la seguridad y proteccion de la informacion institucional.

e Fomentar la alfabetizacion digital del personal docente y administrativo.

e Brindar soporte técnico continuo para el desarrollo de las funciones institucionales.
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CAPITULO II. ANALISIS DE LA EXPERIENCIA

Este capitulo expone el desarrollo y la valoracidon de la Pasantia de Extension
Ocupacional Profesional realizada en el Instituto Profesional y Técnico de Azuero (IPTA).
Se describen las funciones realizadas, el andlisis del desempefio, las limitaciones
encontradas y los aportes obtenidos durante la experiencia. Asimismo, se establece la
relacion entre la pasantia y la carrera estudiada, resaltando los conocimientos adquiridos,
las competencias fortalecidas y el impacto formativo alcanzado a través del trabajo

practico desarrollado.

2.1 Funciones realizadas

Durante la Pasantia de Extension Ocupacional Profesional en el Departamento de
Informatica del Instituto Profesional y Técnico de Azuero (IPTA), se desarrollaron
diversas funciones orientadas al fortalecimiento tecnoldgico y pedagogico de la

institucién, asi como al disefio e implementacion de recursos educativos virtuales.

Entre las principales funciones realizadas se destacan:

e Apoyar al personal docente y administrativo en el uso de herramientas
tecnoldgicas y equipos informaticos.

e Colaborar en la organizacion de recursos digitales y mantenimiento basico de los
equipos del laboratorio de informatica.

e Asistir en actividades institucionales que requirieron apoyo técnico, como
presentaciones, talleres o capacitaciones internas.

e Participar en reuniones de coordinacién con el Departamento de Informéatica y
otros departamentos para planificar acciones de mejora tecnoldgica.

e Diagnosticar las necesidades formativas del personal docente relacionadas con el
uso de herramientas digitales e inteligencia artificial.

e Disefiar la estructura pedagogica del curso virtual en la plataforma Chamilo sobre

el uso de ChatGPT en la labor docente.
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e Elaborar materiales didacticos, recursos multimedia y actividades interactivas
dentro del curso virtual.

e Cargar, organizar y validar los contenidos del curso en la plataforma, verificando
su funcionamiento adecuado.

e Brindar orientacion a docentes sobre la utilizacion del curso y el uso responsable
de la inteligencia artificial en la ensefianza.

e Documentar el proceso de desarrollo del curso y elaborar reportes parciales de

avance para el tutor académico.

2.2. Analisis del desempefio

Realizando un andlisis critico y autocritico del desempefio durante la Pasantia de
Extensién Ocupacional Profesional, se considera que este fue eficiente y satisfactorio,
cumpliéndose los objetivos establecidos por el Instituto Profesional y Técnico de Azuero

(IPTA) y las expectativas del tutor académico e institucional.

Las tareas asignadas se desarrollaron con compromiso, responsabilidad y una actitud
proactiva, demostrando competencias técnicas, pedagogicas y de innovacion educativa

adquiridas durante la formacion de la maestria.

El desempefio permitié integrar teoria y practica, aplicando estrategias de planificacion,
disefio y desarrollo de recursos digitales en un entorno real de aprendizaje.

En el desarrollo de las actividades se evidenciaron diversas competencias y habilidades

profesionales, entre ellas:

e Aplicar los conocimientos tedricos y practicos adquiridos en la maestria,
vinculandolos con las necesidades reales del contexto educativo.

e Desarrollar cada tarea con capacidad técnica, responsabilidad y disposicién para
la solucién de problemas.

e Mostrar liderazgo, autonomia e iniciativa en la ejecucion de las actividades
asignadas.

e Fomentar el trabajo colaborativo y la comunicacion efectiva con los docentes y

tutores.
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e Mantener una actitud ética, reflexiva y orientada a la mejora continua del proceso

educativo.

El desemperio evidencié una integracion efectiva entre el conocimiento académico y la
practica profesional, contribuyendo al fortalecimiento de las competencias del pasante

en el ambito de la innovacion educativa y el uso de tecnologias aplicadas al aprendizaje.
2.3 Limitaciones o Dificultades presentadas

Durante la Pasantia de Extension Ocupacional Profesional en el Instituto Profesional y
Técnico de Azuero (IPTA), no se presentaron limitaciones criticas que afectaran el
cumplimiento del proyecto. Sin embargo, se identificaron algunos desafios asociados al
proceso de disefio y desarrollo del curso virtual en la plataforma Chamilo, el cual fue
creado como propuesta externa, sin estar alojado en la infraestructura tecnologica del

instituto.

Entre las principales dificultades se destacan:

e La ausencia de un servidor institucional con Chamilo limité la posibilidad de
vincular el curso directamente al entorno digital del IPTA, debiendo desarrollarse
de manera independiente.

e Se requiri6 tiempo adicional para la organizacion, estructura y carga de materiales
dentro de la plataforma, garantizando su adecuada presentacion y funcionalidad
en linea.

e Algunas limitaciones técnicas relacionadas con la conexion a internet y los
recursos disponibles dificultaron la revisibn continua del curso durante su

desarrollo.

A pesar de estas dificultades, el proyecto se completd con éxito gracias a una
planificacion adecuada, la orientaciéon de los tutores y el compromiso institucional,
logrando los objetivos propuestos y consolidando una propuesta educativa innovadora

para el fortalecimiento docente.
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2.4 Aportes y conocimientos de la experiencia a la formacién profesional

En el caso especifico de la pasante, esta experiencia representdé una oportunidad
significativa para aplicar los conocimientos teéricos adquiridos durante la Maestria en
Innovaciones Educativas con Enfasis en Entornos Virtuales de Aprendizaje,
consolidando competencias técnicas, pedagogicas y de investigacion vinculadas con el

disefio de recursos digitales y la integracion de tecnologias emergentes en la educacion.

La pasantia permitidé fortalecer las habilidades en el uso de plataformas virtuales, en
especial Chamilo, mediante la creacion de un curso en linea sobre el uso de ChatGPT
en la labor docente, evidenciando la relacion entre la innovacion educativa y la practica
pedagdgica. Asimismo, contribuyé al desarrollo de destrezas en el disefio instruccional,
la planificacion de contenidos digitales, la gestibn de materiales multimedia y la

evaluacion de recursos en entornos virtuales.

Durante la experiencia, se adquirieron conocimientos valiosos en el ambito de la
tecnologia educativa, la alfabetizacion digital docente y la aplicacion ética de la
inteligencia artificial en la ensefianza, lo cual reforzé la capacidad profesional para liderar

procesos de innovacion en contextos educativos diversos.

La pasantia permitié evidenciar la importancia de la formacion continua, la creatividad y
el compromiso docente en la implementacién de proyectos tecnoldgicos que respondan

a las necesidades reales de la educacién panameiia.
2.5 Relacion de la pasantia profesional con la carrera estudiada

La Pasantia de Extension Ocupacional Profesional realizada en el Instituto Profesional y
Técnico de Azuero (IPTA) se encuentra directamente vinculada con los objetivos y
competencias de la Maestria en Innovaciones Educativas con Enfasis en Entornos
Virtuales de Aprendizaje, ya que permitio integrar la teoria y la practica en el desarrollo

de un proyecto educativo mediado por tecnologia.

Este vinculo se refleja en los siguientes aspectos:
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e La creacion del curso virtual en la plataforma Chamilo implicé la aplicacion de
conocimientos sobre sistemas de gestion del aprendizaje (LMS) y disefio
instruccional, fortaleciendo la capacidad de planificar, estructurar y organizar
contenidos digitales con fines educativos.

e Durante el desarrollo del proyecto, se pusieron en practica competencias
relacionadas con la innovacion educativa, la alfabetizacion digital y la aplicacion
de herramientas de inteligencia artificial en la docencia, consolidando el perfil
profesional del pasante en el ambito de los entornos virtuales de aprendizaje.

e La pasantia permitié evidenciar la utilidad de los conocimientos adquiridos en la
maestria, demostrando coOmo la tecnologia puede responder a las necesidades
reales de los docentes y contribuir al mejoramiento de los procesos de ensefianza

y aprendizaje.

2.6 Cronograma de actividades

A continuacion, se incorpora el cronograma de las actividades realizadas durante el

tiempo de pasantia.

Tabla 1

Cronograma de Actividades

Actividades Semana Semana Semana Semana Semana Semana | Semana | Semana
1 2 3 4 5 6 7 8

Analizar el contexto institucional y
establecer los objetivos del curso.

Investigar sobre el uso de ChatGPT en
contextos educativos.

Disefiar la estructura pedagdégica del
curso en base a los contenidos
recopilados.

Crear los materiales educativos digitales
gue formaran parte del curso.

Subir los contenidos a la plataforma
Chamilo y configurar el curso.

Revisary ajustar el curso, entrega formal
del producto final.

Fuente: Elaboracién propia.
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CAPITULO IIl. DIAGNOSTICO OBSERVACIONAL

Este capitulo presenta el diagnostico observacional realizado durante la Pasantia de
Extension Ocupacional Profesional en el Instituto Profesional y Técnico de Azuero
(IPTA). En él se describen las principales problematicas identificadas en el contexto
institucional, especialmente en torno al uso pedagdgico de la tecnologia y la inteligencia
artificial. Asimismo, se analizan las causas y consecuencias de dichas limitaciones y se
proponen alternativas de solucion orientadas a fortalecer la innovacion educativa y las

competencias digitales docentes.

3.1 Descripcién de la problemética observada

Durante la Pasantia de Extensiébn Ocupacional Profesional realizada en el Instituto
Profesional y Técnico de Azuero (IPTA), se observdO que una de las principales
debilidades en el proceso de ensefianza radica en la dependencia de métodos
tradicionales, centrados en la exposicion oral del docente y la memorizacion del
estudiante, con escasa incorporacion de herramientas tecnolégicas o metodologias
activas. Aunque el instituto cuenta con recursos tecnoldgicos basicos como:
computadoras, proyectores y conectividad a internet estos son utilizados principalmente
como apoyo visual, sin integrarse en estrategias didacticas innovadoras que potencien

el aprendizaje autbnomo y colaborativo.

Durante las observaciones, se evidencié que los docentes mantienen una vision
instrumental de la tecnologia, percibiéndola como complemento, pero no como
herramienta transformadora de su practica pedagdgica. Este fendbmeno no es exclusivo
del IPTA: de acuerdo con Cabero y Palacios (2022), muchos docentes presentan una
‘competencia digital pasiva®, que se limita al uso operativo de los recursos tecnologicos
sin una planificacién pedagdgica intencionada. De igual forma, Salinas (2023) sostiene
gue las instituciones educativas aun enfrentan un rezago en la alfabetizacion digital del
profesorado, lo cual limita la transicion hacia modelos de ensefianza mas flexibles e

interactivos.
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Asimismo, se observo una falta de conocimiento y sensibilizacion sobre el uso educativo
de la inteligencia artificial (IA). La mayoria del cuerpo docente desconoce las
potencialidades de herramientas como ChatGPT, capaces de apoyar la planificacion de
clases, la elaboracion de materiales didacticos y la evaluacidn personalizada.
Herramientas de IA generativa como ChatGPT, desarrolladas por OpenAl, permiten
generar ideas, ejemplos, actividades, guias de retroalimentacion y explicaciones
adaptadas al nivel del estudiante, contribuyendo asi a un aprendizaje mas personalizado
(OpenAl, 2025).

Segun la UNESCO (2023), la incorporacion de la IA en la educacién requiere no solo
acceso tecnoldgico, sino también formacion ética y pedagdgica, orientada a que los
docentes comprendan su valor como herramienta de apoyo, y ho como sustituto del rol

humano en la ensefianza.

En este contexto, la resistencia al cambio se convierte en un obstaculo relevante. Tal
como plantean Howard (2013) y Kim et al. (2022), muchos educadores muestran
“aversion al riesgo” frente a la innovacién tecnolégica, debido al temor a perder el control
del aula o0 a cometer errores en el uso de nuevas herramientas digitales. Esto coincide
con lo observado en el IPTA: aunque los docentes reconocen el valor potencial de la
tecnologia, predomina una actitud de precaucion y dependencia de las estrategias

tradicionales, centradas en la exposicion y la evaluacion memoristica.

Estudios recientes destacan que existe una relacion directa entre la competencia digital
y la disposicion hacia el uso de la inteligencia artificial en la ensefianza. Un estudio de
Zhang y Chen (2024) revela que los docentes con mayor nivel de alfabetizacién digital
perciben la IA como un recurso que potencia la creatividad, la personalizacién y la
eficiencia educativa, mientras que aquellos con menor dominio la asocian con
complejidad o pérdida de control. En esta linea, Holmes, Bialik y Fadel (2022) destacan
gue el éxito de la IA educativa depende de la capacitacion continua y de la claridad

institucional sobre su funcién pedagogica.

La problematica observada en el IPTA puede sintetizarse en tres ejes principales:
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e La ensefianza sigue centrada en clases expositivas y evaluacion sumativa, sin
aprovechar recursos interactivos ni metodologias activas basadas en TIC.

e Los docentes carecen de formacion en herramientas digitales avanzadas,
incluyendo la inteligencia artificial, lo que limita su capacidad de integrar estas
tecnologias en sus practicas pedagdgicas.

e La institucion no cuenta con una politica sistematica de formacién en tecnologias
emergentes, lo que retrasa la modernizacion de los procesos de ensefianza -

aprendizaje.

Estas limitaciones impactan directamente en la calidad educativa. De acuerdo con Pérez
et al. (2023), la ensefianza tradicional reduce la motivacion estudiantil y limita la
participacion activa, mientras que la integracion de herramientas digitales promueve
aprendizajes significativos y el desarrollo de competencias en la actualidad. Ademas,
Holmes et al. (2022) sefalan que la IA educativa puede apoyar la retroalimentacion
formativa, el disefio de materiales personalizados y la evaluaciébn automatizada,

fortaleciendo la eficiencia del proceso docente.

Por tanto, se concluye que la principal problemética observada en el IPTA radica en la
falta de formacion, sensibilizacién y apertura docente hacia el uso pedagoégico de la

inteligencia artificial y de entornos digitales.

3.2 Alternativas de solucién a la problemética observada

Frente a la problemética identificada en el Instituto Profesional y Técnico de Azuero
(IPTA), centrada en el uso predominante de métodos tradicionales de ensefianza y en la
falta de formacién docente en competencias digitales e inteligencia artificial, se plante6
como alternativa principal la implementacién de un curso virtual en la plataforma Chamilo
titulado “El uso de ChatGPT en la labor docente como innovacion educativa”. Esta
propuesta responde a la necesidad de capacitar al profesorado en el uso pedagdgico y
etico de las herramientas de IA generativa, fomentando una cultura de innovacion,

reflexion y actualizacién tecnoldgica en la practica docente.
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El curso, diseiiado en la plataforma Chamilo, constituye una estrategia de aprendizaje
activo y autbnomo que permite a los docentes experimentar con la creacion de materiales
educativos, actividades evaluativas y estrategias de ensefianza mediadas por
inteligencia artificial. Chamilo, como Sistema de Gestion del Aprendizaje (LMS) de cédigo
abierto, ofrece un entorno accesible y adaptable que facilita la creacién, distribucién y
seguimiento de cursos en linea sin requerir infraestructura institucional compleja
(Chamilo Association, 2024). Ademas, su disefio modular y su enfoque colaborativo
favorecen la interaccion entre los docentes participantes y el acompafamiento

pedagdgico continuo (Jiménez & Romero, 2023).

La eleccion de Chamilo responde a su capacidad de integrar diversos recursos
multimedia, foros, cuestionarios y herramientas de retroalimentacion, elementos que
potencian la motivacion y la participacién de los usuarios (Mendoza & Salazar, 2022).
Asimismo, su estructura abierta permite la incorporacion de recursos externos, como
ChatGPT, herramienta desarrollada por OpenAl (2025), la cual actia como un asistente
pedagdgico virtual que ofrece apoyo en la redaccién de contenidos, generacion de
ejemplos, explicacion de conceptos y disefio de evaluaciones formativas. Segun
Crompton y Burke (2024), la IA generativa tiene el potencial de transformar la ensefianza,
al permitir la personalizacion de experiencias de aprendizaje y la optimizacién del tiempo

docente en tareas repetitivas o administrativas.

La alternativa propuesta también busca fortalecer la competencia digital docente,
entendida como la capacidad de integrar eficazmente las tecnologias en los procesos de
ensefianza-aprendizaje. De acuerdo con Cabero Almenara y Llorente Cejudo (2023), la
formacion docente en TIC debe centrarse en el desarrollo de habilidades pedagdégicas y
criticas, mas alla del simple manejo técnico de las herramientas. En esta linea, el curso
disefiado permite que los docentes reflexionen sobre los usos responsables de la IA,
comprendan su alcance educativo y adquieran estrategias concretas para incorporarla

en su labor cotidiana.

Por otro lado, la iniciativa promueve una innovacion educativa institucional, al ofrecer un

modelo replicable que puede extenderse a otras especialidades técnicas.
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La UNESCO (2023) recomienda impulsar la innovacién en la ensefianza mediante la
experimentacion con tecnologias emergentes, garantizando siempre la equidad, la ética
y la transparencia en su aplicacion. En este sentido, el proyecto del curso virtual no solo
atiende una necesidad formativa inmediata, sino que constituye una propuesta sostenible

para la modernizacion del modelo pedagogico del IPTA.

Ademas, se prevé que el uso de ChatGPT dentro del entorno Chamilo facilite la creacion
de escenarios simulados de ensefianza, la generacidbn de recursos didacticos

adaptativos y la construccion de comunidades de préctica digital entre los docentes.

Segun Holmes, Bialik y Fadel (2022), la integracion efectiva de la inteligencia artificial en
la educacion depende de la existencia de politicas institucionales claras, formacion ética

y acompafiamiento continuo, factores contemplados en esta propuesta de capacitacion.

La alternativa de solucién planteada: la creacién del curso virtual “El uso de ChatGPT en
la labor docente como innovacion educativa”, busca atender las deficiencias detectadas
en el IPTA mediante una estrategia de formacion digital, ética e innovadora. Su
implementacion favorece la apropiacion tecnoldgica, la actualizacion profesional y la
consolidacion de un ecosistema de aprendizaje mas flexible, colaborativo y alineado con

las demandas de la educacion contemporanea.
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CONCLUSIONES

Durante la Pasantia de Extensién Ocupacional Profesional realizada en el Instituto
Profesional y Técnico de Azuero (IPTA), se lograron cumplir satisfactoriamente los
objetivos y actividades programadas en el plan de trabajo, consolidando una experiencia

profesional enriquecedora y de alto valor académico.

El principal resultado alcanzado fue la elaboracién y desarrollo del curso virtual “El uso
de ChatGPT en la labor docente como innovacion educativa”, implementado en la
plataforma Chamilo como propuesta pedagdgica innovadora. Este producto constituye
un recurso educativo digital disefiado para fortalecer las practicas docentes mediante el
uso responsable de la inteligencia artificial, sirviendo como base para futuras estrategias

de formacién en la institucion.

Asimismo, se cumplieron todas las actividades planificadas: desde el diagndstico de las
necesidades institucionales, la organizacion y disefio instruccional del curso, la creacion
de materiales multimedia y recursos interactivos, hasta la verificacion del correcto
funcionamiento del entorno virtual. Cada una de estas acciones permitié aplicar los
conocimientos adquiridos durante la Maestria en Innovaciones Educativas con Enfasis
en Entornos Virtuales, fortaleciendo competencias técnicas, pedagogicas y de

innovacion. Entre los productos mas relevantes destacan:

e El curso virtual completo en Chamilo, estructurado con modulos, recursos
didacticos y actividades interactivas.
e Ladocumentacion técnica y pedagdgica del curso, que garantiza la posibilidad de

replicar, adaptar y mantener el proyecto en futuras iniciativas institucionales.

En sintesis, la pasantia permitid evidenciar la aplicabilidad real de la innovacion
educativa y de las tecnologias emergentes en contextos escolares. Los resultados
obtenidos demuestran el cumplimiento pleno de los objetivos propuestos y consolidan un
producto funcional que contribuye al fortalecimiento de la practica docente, a la

modernizacion institucional y al desarrollo de competencias digitales en el IPTA.
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RECOMENDACIONES

Para garantizar la continuidad y el aprovechamiento del curso virtual desarrollado en la
plataforma Chamilo, asi como para fortalecer la integracion de herramientas de

inteligencia artificial en la practica docente, se proponen las siguientes recomendaciones:

e Ofrecer talleres y jornadas de actualizacion sobre el uso de la plataforma Chamilo
y herramientas de inteligencia artificial como ChatGPT, de manera que los
docentes puedan aprovechar al maximo sus funciones y aplicarlas con enfoque
pedagogico en sus clases.

e Establecer lineamientos institucionales claros para la creacion, gestion y
mantenimiento de cursos en linea, asegurando la calidad, coherencia y
pertinencia de los procesos educativos que se desarrollen en entornos virtuales.

e Fomentar la continuidad de proyectos innovadores que integren la inteligencia
artificial y otros recursos tecnoldgicos en la ensefianza, con el propésito de
fortalecer las competencias digitales y la creatividad del cuerpo docente.

e Implementar mecanismos de seguimiento y evaluacion del curso desarrollado,
recopilando retroalimentaciéon de los docentes y estudiantes para introducir
mejoras continuas en los contenidos, actividades y disefio instruccional.

e Garantizar la seguridad y sostenibilidad tecnoldgica mediante copias de respaldo
periddicas de los cursos, materiales y bases de datos, asi como revisiones

técnicas que aseguren el correcto funcionamiento de la plataforma.

Estas acciones contribuiran al fortalecimiento de la cultura digital y de innovacion
educativa en el Instituto Profesional y Técnico de Azuero, promoviendo una educacion

mas moderna, flexible y coherente con las exigencias del entorno tecnoldgico actual.
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Anexo A
Institucién donde se realizo la pasantia

Figura 3
Fachada del Instituto Profesional y Técnico de Azuero (IPTA).

Nota. Fuente: Fotografia tomada por la autora (2025).

Figura 4
Entrada principal del Instituto Profesional y Técnico de Azuero (IPTA).
Nota. Fuente: Fotografia tomada por la autora (2025).
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Anexo B

Producto desarrollado: Curso virtual en la plataforma Chamilo sobre el uso de
ChatGPT en la labor docente

Este anexo presenta el producto elaborado durante la pasantia, consistente en un curso
virtual implementado en la plataforma Chamilo elaborado especialmente para los
docentes del del Instituto Profesional y Técnico de Azuero (IPTA).

El curso fue disefiado con el objetivo de promover el uso pedagdgico e innovador de la
inteligencia artificial, especificamente ChatGPT, como herramienta de apoyo en la labor
docente.

El curso se estructura en seis modulos tematicos que abordan desde los fundamentos
de la innovacién educativa hasta la planificacién y evaluacion con ChatGPT. Cada
modulo integra materiales multimedia, lecturas, foros, actividades practicas y recursos
educativos abiertos (REA).

A continuacion, se presentan capturas de la plataforma que muestran el disefio y los
componentes del curso.

< Chamilo

Pagina principal Mis cursos Mi agenda Informes Red social Donar a Chamile Proveedores oficiales

EE? Uso de ChatGPT en la Labor Docente como Innovacién Educativa (CHATDOC25)

- — & Tecnico de Azuero Instituto Profesional Y
Sciences and Humanities
Espafiol

6 Bandeja de entrada

Perfil

2 Redactar
u nvitaciones PE‘TEI\EH[QS
{®] Datos personales

:,- Editar perfil

Cursos

“ Crear un curso

Figura b
Portada del curso “Uso de ChatGPT en la labor docente” en la plataforma Chamilo.

Nota. Fuente: Captura de pantalla de la plataforma Chamilo (2025).
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- Chamilo

Piginaprincipal Miscursos  Miagenda  Informes  Redsodal  DonaraChamilo  Proveedores oficiales

£ Uso de ChanGPT én Ls Laboe Dotenite toma Intovactn Cducativa

Bienvenidos al Curso

Uso de ChatGPT en la Labor Docente como Innovacion Educativa

En el Instituto Profesional y Técnico de Azuero
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s

@
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(@
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=

Figura 6

Vista general del curso virtual “Uso de ChatGPT en la labor docente” en la plataforma

Chamilo.

Nota. Fuente: Captura de pantalla de la plataforma Chamilo (2025).
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Pagina principal Mis cursos Mi agenda Informes ELELE Donar a Chal Proveedores oficiales

2 Uso de ChatGPT en la Labor Docente como Innovacion Educativa / Descripcion del curso @ Cambiar a "Vista de estudiante”

ddAajegdwi
Descripcion del curso ﬂ x
DESCRIPCION DEL CURSO

ChatGPT

Este curso tiene como objetivo introducir a los docentes en el uso de ChatGPT como herramienta de apoyo para la innovacion educativa. A lo largo de
sus modulos, se explorardn las aplicaciones précticas de la inteligencia artificial en la planificacion de clases, la elaboracion de materiales didacticos, la
evaluacion de aprendizajes y el acompafamiento a los estudiantes.

El curso combina teoria y préctica, promoviendo un uso responsable y ético de la IA, con el fin de potenciar la creatividad docente, optimizar el tiempo
de preparacién académica y enriquecer los procesos de ensefianza-aprendizaje en entornos presenciales y virtuales.

Figura 7

Descripcion general del curso virtual “Uso de ChatGPT en la labor docente” en la

plataforma Chamilo.

Nota. Fuente: Captura de pantalla de la plataforma Chamilo (2025).

Objetivos 7R
OBJETIVOS

od-

Objetivo General:
Promover el uso de ChatGPT como herramienta innovadora en la labor docente, facilitando la planificacion, la creacion de recursos educativos, la
evaluacion y el acompaiamiento pedagogico en entornos de aprendizaje presenciales y virtuales.
Objetivos Especificos:
» Analizar especificamente como ChatGPT puede apoyar los procesos de innovacién educativa y transformar la practica docente.

« Desarrollar competencias para integrar ChatGPT en la planificacion, disefio de materiales didacticos y estrategias de evaluacion.
» Fomentar el uso responsable, ético y critico de ChatGPT en contextos educativos, reconociendo sus ventajas y limitaciones.

Figura 8

Objetivos del curso virtual “Uso de ChatGPT en la labor docente” en la plataforma

Chamilo.

Nota. Fuente: Captura de pantalla de la plataforma Chamilo (2025).
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Cortenids

CONTENIDOS DEL CURSO

B £

Mébdule 1: Infroduccion a la innovacion educative con ChatGPT
= Concepto da innovacion educativa.
. Intelizencia artificial aplicads a la aducacida.
s ChatGPT como recurse pedagogico mnovador

« Vontajas, limitscionss v uso responzable.

Modulo 2: Fundamentos de ChatGPT para la docencia
»  ;Qué es CharGPT ¥ cdmo funcions?
« Tipos de inferacciones educstivas con ChatGRT.
« Herramientss ¥ entomos donde 2 integra CharGPT.
s Ejemplos de aplicacion en contextos educatives.

Modulo 2: Planificacion v disefie de clases con ChatGPT
» Uzp de ChatGPT 2n la elaboracion de objetivos de aprendizaje.
» Creacion de planes da class v guias de astodio.
= Craperacidn de gjemplos, praguntas ¥ actividades pars estudiantes,

« Ezmrategias para optimizar temps docente.

Midulo 4: Creacion de materiales didacticos
« Recursos digitales v actividades interactivas con ChatGPT.
«  Apovo en la redaccidn de textos educativos ¥ adaptacionss curriculares.
= Disefie de evaluacionss formativas v sumativas.

» Intepracidn =n entomos virmales da aprendizaje (Chamilo, Moodle, stc.).

Madule & Evaluacion y refroalimentacion con ChatGPT
» (Generacidn de msmumentos de evaluacidn.
« Corraccidn ¥ retroalimentacidn sautomatizada con apovo de TA.
» Vontajas v riesgos de usar LA en la svalnacidn
= Ejemplos practicos de retroalimentacion personalizada.

Médule §: Efica v buenas practicas en el uso de ChatGPT
» Uzorespansabla y ético de la IA en aducacicn.
» Consideraciones sobrs sutoria, plagio v confisbilidad.
» Equilibrio emtre innovacion v rol docanta,

+ Buenss pricticas para intesrar CharGGPT an ol anla.

Figura 9

Contenidos y estructura modular del curso virtual “Uso de ChatGPT en la labor

docente” en la plataforma Chamilo.

Nota. Fuente: Captura de pantalla de la plataforma Chamilo (2025).
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Figura 10

Metodologia Va4

METODOLOGIA DEL CURSO

El curso se desarrollard en modalidad virtual asincrénica a través de la plataforma Chamilo, bajo un enfoque ivista y activo, que p que
los participantes aprendan haciendo, refl do y do los imientos en su préctica docente. Esta modalidad permitira que los docentes

accedan a los contenidos, participen en foros y realicen actividades practicas con flexibilidad de tiempo y lugar, ajustindose a sus propias dinamicas
profesionales y personales.

Estrategias metodolégicas:

G 5 & e 2

1. Clases virtuales asincronicas: cada médulo contard con materiales de lectura, videos explicativos y para guiar el

aprendizaje autonomo.

2. Activi acticas: los ici aplicaran ChatGPT en la planificacion de clases, la creacién de recursos didacticos y el disefio de
evaluaciones
3. Foros de se del i bio de experie: entre los docentes para reflexionar sobre las oportunidades y retos del uso de la

inteligencia artificial en educacion.
4. Estudio de casos: se analizaran ejemplos reales de como ChatGPT puede apoyar en la innovacion educativa y la labor docente.

5. Proyecto final: los participantes elaboraran una actividad o recurso didactico innovador integrando ChatGPT, el cual serd presentado y evaluado como

producto final del curso.

Metodologia del curso virtual “Uso de ChatGPT en la labor docente” en la plataforma

Chamilo.

Nota. Fuente: Captura de pantalla de la plataforma Chamilo (2025).

Figura 11
Materiales y recursos educativos del curso virtual “Uso de ChatGPT en la labor

Materiales 2R

MATERIALES

+ Guia del curso (PDF)
Objetivos, metodologia, cronograma y criterios de evaluacion.

«+ Lecturas en PDF

duccion a la inteli ia artificial en ed

El rol de ChatGPT en la innovacion pedagogica.
Etica y responsabilidad en el uso de la IA educativa.
+ Recursos multimedia
Videos explicativos sobre ChatGPT (tutoriales basicos y aplicaciones educativas).
Podcasts o grabaciones sobre innovacion docente con IA.
o Presentaciones en PowerPoint/Canva sobre casos de uso.
+ Enlaces de interés
o Acceso a ChatGPT.
« Bibliografia del curso (APA 7)

Referencias de los articulos, libros y documentos utilizados.

docente” en la plataforma Chamilo.

Nota. Fuente: Captura de pantalla de la plataforma Chamilo (2025).
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Recursos Humanos y Técnicos

RECURSOS HUMANOS Y TECNICOS

Recursos Humanos:
1. Docente/facilitador del curso
= Responsable de guiar el proceso de aprendizaje, resolver dudas y coordinar las actividades.
2. Participantes (docentes en formacion o actualizacion)
o Activos en la realizacidn de tareas. discusiones.
3. Equipo de apoyoe académico y técnico (opcional)

o Asistencia en la gestion de la plataforma Chamilo y soporte en el uso de herramientas digitales.

Recursos Técnicos:
1. Plataforma educativa
o Chamilo (para la gestion de contenidos, actividades y comunicacidn).
2. Herramientas de Inteligencia Artificial
o Acceso a ChatGPT.
3. Dispositivos electrdnicos
o Computadora, laptop, tablet o smartphone para acceder al curso v a ChatGPT.
4. Conectividad
o Acceso estable a Interet para interaccion en la plataforma v uso de recursos digitales.
5. Recursos complementarios

o Software de apoyo: procesador de texto, presentaciones (PowerPoint, Canva) y navegadores web actualizados.

Figura 12
Recursos humanos y técnicos utilizados en el curso virtual “Uso de ChatGPT en la

labor docente” en la plataforma Chamilo.
Nota. Fuente: Captura de pantalla de la plataforma Chamilo (2025).
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Evaluacion

Evaluacion del Curso

7R

La evaluacion se realizara de forma continua. tomando en cuenta la participacion activa, el cumplimiento de actividades y la aplicacién practica de los

aprendizajes.

Criterios y porcentajes:

Descripcion Porcentaje
Participacion en foros y actividades 20%
Actividades pricticas 30%
Estudio de casos y reflexiones individuales 20%
Proyecto final integrador 30%
Total 100%

Teacher : Instituto Profesional Y, Tecnico de Azuero {IG10)

Asociacién Chamilo - Copyright © 2018

Figura 13

Creado con Chamilo LW

Responsable : Chamilo LMS

Evaluacion del curso virtual “Uso de ChatGPT en la labor docente” en la plataforma

Chamilo.

Nota. Fuente: Captura de pantalla de la plataforma Chamilo (2025).
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En este apartado se encuentran las lecciones del curso virtual, organizadas en la
plataforma Chamilo para guiar el proceso formativo de los participantes. Cada leccion
corresponde a uno de los seis médulos disefiados, abordando tematicas relacionadas
con la innovacion educativa, la aplicacion de ChatGPT en la planificacion docente, la

creacion de materiales didacticos y la evaluacion con apoyo de inteligencia artificial.

-~ Chamilo

Pagina principal Mis cursos Mi agenda Informes. Red social Donar a Chamilo Proveedores oficiales

{2 Uso de ChatGPT en |a Labor Docente como Innovacion Educativa £ @ Cambiar 3 "Vista de estudiante”

APARTADO DE

LEGCGIONES

Curso para docentes 2025
s F B
Titulo Fecha de publicacion Fecha de expiracion Progreso Autorizacion de opciones
@ Leccion 19 de Septiembre del 2025 2 125 1000 100% 2 ¥%»hE f‘g; O AP
@ Leccion2 19 de Septiembre del 2025 2 las 16h00 0% éA’ 7 ® iy T ‘é; m & sy ) * Ga‘_}\
§ Leccion 26 de Septiembre del 2025 a las 16h00 0% Z¥=HE2ZOE% -~ XIH
@ Leccion4 26 de Septiembre del 2025 a las 07h00 100% £ 3% =5 ﬁ; e[S ® \‘/1‘_}
@ Leccions 30 de Septiembre del 2025 a las 07h00 100% Z¥=hE2IE e X34
@ Leccién 30 de Septiembre del 2025 a las 07h00 100% Zx=hHa0Es - XE
Teacher : Instity T \zue:

Asociacion Chamilo - Copyright © 2018

Figura 14

Apartado de lecciones del curso virtual “Uso de ChatGPT en la labor docente” en la
plataforma Chamilo.

Nota. Fuente: Captura de pantalla de la plataforma Chamilo (2025).
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El Mdédulo 1, titulado “Introduccidn a la Innovacion Educativa con ChatGPT”,
constituye el punto de partida del curso virtual y tiene como propdésito
familiarizar a los docentes con los conceptos fundamentales de la
innovacion educativa y el uso pedagaogico de la inteligencia artificial.

La estructura de este mddulo incluye cuatro componentes principales:

1. Mddulo interactivo, elaborado en Genially, que introduce los conceptos
clave de innovacién educativa y el papel de ChatGPT en los procesos
de ensefanza.

2. Video explicativo, destinado a reforzar la comprension visual y auditiva
de los contenidos tratados.

3. Lectura en PDF, con informacion complementaria sobre el tema
central.

4. Actividad sumativa, que permite evaluar los aprendizajes adquiridos
mediante la aplicacion practica de los conocimientos.

Esta organizacion metodoldgica busca integrar diversos recursos digitales

para promover un aprendizaje autbnomo, reflexivo y significativo.

,-»‘ ME:‘)?J CA <, e
= R o T e .
Leccién 1 Ministerio de Educacion
Institulo Profesional y Técnico de Azuero
© Video @
© MODULO-1 pdf (@] Médulo 1 n
@ Actividad-Sumativa-1.pdf (@]
" Introduccion a la Innovacién Educativa con ChatGPT @
® ‘
3 . @ Autora: Isabel Garcia Y G
(O Vap
ChatGPT
@ genally a

ZQuieres crear contenidos interactivos? |Es facil con Genially! Empieza gratis

Figura 15

Estructura y componentes del Médulo 1 del curso virtual “Uso de ChatGPT en la labor
docente” en la plataforma Chamilo.

Nota. Fuente: Captura de pantalla de la plataforma Chamilo (2025).
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El Médulo 1: Introduccion a la Innovacién Educativa con ChatGPT presenta una
estructura interactiva organizada en diferentes secciones que integran recursos teoricos,
practicos y multimedia. En la tabla de contenido se destacan los apartados de
introduccién, objetivo de aprendizaje y tema principal, complementados con un video
educativo, un podcast, y actividades formativas y sumativas disefiadas para fortalecer la
comprensién del uso de la inteligencia artificial en el &mbito pedagdgico.

ﬁ
o

Tabla de Contenido

%8
Tema 1 Q
L 4

= Objetivo de s .
Introduccion apll'endizaje Introduccion a la Innovacion ) b
Educativa con ChatGPT ChatGPT
n Video Podcast Actividad Formativa
A
Actividad Sumativa ® giegﬁ;egl:gf?tsas

Aoty
@ genially
ZQuieres crear contenidos interactivos? {Es facil con Genially! Empieza gratis
Figura 16

Tabla de contenido del Moédulo 1 del curso virtual “Uso de ChatGPT en la labor
docente” en la plataforma Chamilo.

Nota. Fuente: Captura de pantalla del modulo interactivo elaborado en Genially (2025).
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& 0
g tppac Introduccion a la Innovacion Educativa con
ChatGPT ©
julo 1 Interactivo @
@ Video @ L
© MODULO-1.pdf (©]
© Actividad-Sumativa-1.pdf @ n n

@ genially (o]

idos interactivos? |Es facil con Genially! Empieza gratis

Figura 17
Introduccion del Modulo 1 del curso virtual “Uso de ChatGPT en la labor docente”

elaborada en Genially.
Nota. Fuente: Captura de pantalla del mdédulo interactivo en Genially (2025).

e

Video

Leccién 1

@ Médulo 1 Interactivo

En este video se presenta una
introduccion a la innovacién
educativa y al uso de la
- inteligencia artificial en el
ambito docente, destacando el
papel de ChatGPT como recurso

pedagégico innovador. i
Intr dqccnon o] lawlnnovac:on

ati

Educativa con ChatGPT

@ Video

@ MODULO-1.pdf

® 0 0K

@ Actividad-Sumativa-1.pdf

Recuerda: debes mirar el video
completo antes de continuar.

. 3 YouTube

@ gE?ally n

Figura 18

Video explicativo del Médulo 1: “Introduccion a la Innovacion Educativa con ChatGPT”

en la plataforma Chamilo.
Nota. Fuente: Captura de pantalla del médulo interactivo en Genially (2025).
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1 0

— Podcasts

Leccién 1

@ Madulo 1 Interactivo

!

En este podcast se presenta la

@ Video @ Innovacion Educativa: Transformar
© MODULO-1.pdf ® la ensefianza para el siglo XXI
bt s © Recuerda: escucharlo completo g
antes de avanzar.
@ YouTube
@ genially n

Figura 19
Podcast del Médulo 1: “Innovaciéon Educativa: Transformar la ensefianza para el siglo

XXI” en la plataforma Chamilo.
Nota. Fuente: Captura de pantalla del modulo interactivo en Genially (2025).

= T —
1 0

— Actividad Formativa

LVistagiobal #Edtar @ Parsmetros

Leccién 1

o ®
@ MODULO-1.pdf ® n Actividad Formativa a
@ Actividad-Sumativa-1.pdf ®
Dar clic para realizar la actividad
0 ¢ formativa en Kahoot.
@ §—éﬁfally n

Figura 20
Actividad formativa del Médulo 1 desarrollada en Kahoot! dentro del curso virtual “Uso

de ChatGPT en la labor docente”.

Nota. Fuente: Captura de pantalla del mdédulo interactivo en Genially (2025).
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La actividad sumativa del Modulo 1 tiene como finalidad evaluar los aprendizajes
adquiridos por los participantes mediante un cuestionario interactivo tipo quiz.

El cuestionario se estructura con preguntas de seleccion multiple y tiempo limitado, lo
gue promueve la atencion, el analisis y la toma de decisiones rapidas. Ademas,
constituye un componente del sistema de evaluacion continua del curso, donde los

resultados obtenidos contribuyen a la calificacion final del participante.

2 eo

Actividad Sumativa

ol | #Esur | ©Paramer
Leccién 1 Indicaciones:
« Lee con atencion cada una de las preguntas del
cuestionario.
@video ®
* Selecciona la respuesta correcta entre las opciones
© MODULO-1.pdf @ n presentadas (solo una es valida). °
© Actividad-Sumativa- 1.pdf @ * Tienes un tiempo limite para contestar cada pregunta; si se
agota, la pregunta se marcara como no respondida.
* Presta atencion a los mensajes que recibiras al responder.
* Debes completar todas las preguntas para que tu intento
sea valido.
« Este quiz es sumativo, por lo que tus respuestas correctas
formaran parte de tu calificacion final.
@ genially ﬂ

Figura 21
Actividad sumativa del Médulo 1: evaluacion de conocimientos sobre innovacion
educativa y ChatGPT en la plataforma Chamilo.

Nota. Fuente: Captura de pantalla del mdédulo interactivo en Genially (2025).

1 0

Pregunta 1/10 ® 00:26

Lecci6n 1

¢Qué es la innovacion educativa

(] .
5 \ segun la UNESCO (2016)?
@ —
1 Moo © ’ Un proceso improvisado para resolver problemas n
© Activided-Sumative-1.pdf () en el aula
- Un proceso intencional de solucion de problemas
\ que busca elevar la calidad de los aprendizajes.
|
(&
o Y - Una estrategia tecnologica para sustituir al docente.
@ genially n n

Figura 22
Ejemplo de pregunta del cuestionario sumativo del M6dulo 1 sobre innovacion
educativa en la plataforma Chamilo.

Nota. Fuente: Captura de pantalla del médulo interactivo en Genially (2025).
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El Médulo 1, titulado “Introduccién a la Innovacion Educativa con ChatGPT”, cuenta con
un documento en formato PDF elaborado por la autora del curso.

El documento fue disefiado con una portada representativa, indice, desarrollo tematico y
anexos que refuerzan la comprension de la innovacion educativa. Su incorporacion en la
plataforma Chamilo garantiza el acceso autbnomo al contenido y la posibilidad de

descarga para su consulta offline.

' a0
rrrrrr 1 Madulo 1
Introduceién a la Innovacién
© Madulo 1 Interaciivo @ Educativa con ChatGPT
@ videa @
@ revidad-sumativa-| pdl @

=
5
\

-

Figura 23
Visualizacién del documento “MODULO-1.pdf” dentro del curso virtual “Uso de
ChatGPT en la labor docente como innovacion educativa” en la plataforma Chamilo.

Nota. Fuente: Captura de pantalla de la plataforma Chamilo (2025).

@ Modula 1 Interactiva
@ vides
@ MoDLLO- paf

@ Actividadt Sumativa-1 paf

Figura 24

Actividad sumativa y rabrica de evaluacion del Modulo 1 en la plataforma Chamilo.
Nota. Fuente: Captura de pantalla del documento Actividad-Sumativa-1.pdf en la

plataforma Chamilo (2025).
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Lvistaglobal 4 Editar @ Pardmetros

Leccién 2 Méddulo 2
Fundamentos de ChatGPT
para la Docencia

O MODULO-2.pdf (]
Actividad-Sumativa-2.pdf

Rind

Figura 25
Modulo 2: “Fundamentos de ChatGPT para la Docencia”, disponible en la plataforma

Chamilo.
Nota. Fuente: Captura de pantalla del documento en la plataforma Chamilo (2025).

(V) »

j} Cémo usar ChatGPT para innovar en tus clase...
i Vermas ta.. Compartir
6756

4 Vistaglobal | # Editar = & Parametros ‘
Leccién 2 ‘ H ﬂ I

© MODULO-2.pdf ®

Mi YouTub O R (8
irar en (&3 YouTube ;;% "‘f

Actividad-Sumativa-2.pdf

Figura 26
Video explicativo del Modulo 2: “Cémo usar ChatGPT para innovar en tus clases sin

perder el toque humano” en la plataforma Chamilo.
Nota. Fuente: Captura de pantalla del recurso audiovisual en la plataforma Chamilo

(2025).
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= = Adtividad-Sumativa-2.pdt

100%

BVstagiobsl & Editar 4 Parimetros

Leccién 2
@ MODULO-2.pdf ®
@ Video ®

@ Actividad-Sumativa-2.pdf (]

Figura 27

Actividad sumativa y rubrica de evaluacién del Médulo 2 en la plataforma Chamilo.

Nota. Fuente: Captura de pantalla del documento Actividad-Sumativa-2.pdf en la

plataforma Chamilo (2025).

1

iviagiobsl #Edtar | Parimetros

Leccién 3

© MODULO-3.pdf (0]

Figura 28

Moédulo 3: “Planificacion y disefio de clases con ChatGPT,

plataformaChamilo.

Nota. Fuente: Captura de pantalla del documento en la plataforma Chamilo (2025).

-

Instituto Profesional y Técnico de Azuero

T e CHazGFT en 1 Labor Docenie com Innovecién Eicative

ACTIVIDAD SUMATIVA
Moédulo 2
Indicaciones: Utilizando el material suministrado en el médulo 2, realice la
siguients actividad:
1. Disefia una actividad educativa practica (puede ser para clase presencial
o virtual) en la que ulilices ChatGPT como herramienta de apoyo.
Tu disefio debe incluir los siguientes apartados:
« Titulo de la actividad
« Objetivo de aprendizaje.
¥ Descripeion de la dinamica o secuencia didéctica (qué hara el
docente y qué hard el estudiante con ChalGPT).
« Tipo de interaccién utiizada (por ejemplo: tutoria personalizada,
generacion de materiales. simulacion de debates, etc.)
v Beneficios pedagogicos esperados.
¥ Consideraciones éticas y de uso responsable.
2. Entrega tu propuesta en formato PDF (méx. 2 paginas), utiizando
redaccion formal ¥ referencias APA 7 si se citan fuentes.
Nota: Guarde el documento con el siguiente formato de nombre:
Apellido_Nombre_ACTSUM2.pdf

Criterios de Evaluacién:
¥ Coherencia pedagégica de la propuesta
+ Aplicacion de los fundamentos de ChatGPT
¥ Integracién en el contexto educativo
¥ Innovacion educativa
¥ Uso élico y responsable

¥ Presentacién y redaccién

« Puntualidad en la entrega

Mdadulo 3
Planificacién y disefio de
clases con ChatGPT

Skt G

AUTORA

Faraiz &,

disponible en la



) &

& Vista global =~ # Editar = # Parametros

6704

Leccion 3

mo Pla
con ChatGPT

® MODULO-3.pdf ®

@ Video

!

Actividad-Sumativa-3.pdf

Figura 29
Video explicativo del Modulo 3: “Cémo planificar clases con ChatGPT” en la plataforma

Chamilo.
Nota. Fuente: Captura de pantalla del recurso audiovisual en la plataforma Chamilo

(2025).

= Actividad-Sumativa-3.pdf

mEBden Instituto Profesional y Técnico de Azuero -y

T e CRMPT o o Labos Docemi como Tonovacaie EQcsing

fVistaglobal  #Editar @ Pardmetros
- ACTIVIDAD SUMATIVA
Médulo 3
Indicaciones: Utilizando el material suministrado en el Modulo 3, realice la

Leccién 3
siguiente actvidad
© MODULO-3.pel ® 1. Disefia un plan de clase completo (presencial o vitual) utiizando
i ChatGPT como herramienta de apoyo en la planificacién y el disefio
didactico.
Vid
© Video (@] Tu disefio debe incluir los siguientes apartados:

¥ Titulo del plan de clase.
© Actividad Sumativa-3.pdf @ ¥ Nvel educatvo y asinates.
¥ Objetivo general y especificos de aprendizaje.

¥ Competencias a desarrolar.
¥ Secuencia didactica (inico, desarrolio y clerre).

v Actividades en las que se utiice ChatGPT como apoyo.
¥ Recursos didacticos y tecnokégicos empleados.

¥ Estrategia de evaluacion o instrumento sugerido.

¥ Beneficios pedagogicos esperados.

¥ Consideraciones éticas y de uso responsable.

2. Entregue su propuesta en formato PDF (méximo 3 paginas), utiizando
redaccién formal y referencias en norma APA 7 si se citan fuentes.

= Nota: Guarde el documento con el siguiente formato de nombre:
Apellido_Normbre_ACTSUMS3 pdf
Criterios de Evaluacion:
¥ Coherencia pedagégica de la propuesta
v Aplicacién de los fundamentos de ChatGPT
 Integracion en el contexto educativo
 Innovaci i6n educativa
v Uso ético y responsable
¥ Presentacin y redaccion
¥ Puntualidad en a entrega

Figura 30

Actividad sumativa y rubrica de evaluacién del Médulo 3 en la plataforma Chamilo.

Nota. Fuente: Captura de pantalla del documento Actividad-Sumativa-3.pdf en la

plataforma Chamilo (2025).
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A vistaglobal £ Ednar | 8 Parimstros

Leccién 4 Madulo 4
Creacién de Materiales
Didécticos con ChatGPT
@ Video

@ Actividad-Sumativa-4.pdf

Sibel (5. Gaweia &

AUTORA

Figura 31
Modulo 4: “Creacion de Materiales Didacticos con ChatGPT” en la plataforma Chamilo.
Nota. Fuente: Captura de pantalla del documento MODULO-4.pdf en la plataforma

Chamilo (2025).

& ’ i () -~
j’ Crea materiales didacticos con ChatGPT
P14 Vermas ta.. Compartir

100%

& Vistaglobal =~ # Editar % Parametros

Leccion 4

® MODULO-4.pdf ®

@® Actividad-Sumativa-4.pdf @ Miraren @B Yosabe
Figura 32

Video explicativo del Mddulo 4: “Crea materiales didacticos con ChatGPT” en la

plataforma Chamilo.
Nota. Fuente: Captura de pantalla del recurso audiovisual en la plataforma Chamilo

(2025).
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Leccién 4
@ MODULO-4.pdf ®
@ video ®

@© Actividad-Sumativa-4.pdf @

Figura 33

= Actividad-Sumativa-4.pdf

1

MEB0ca Instituto Profesional y Técnico de Azuero -
T ot o L v o i B
ACTIVIDAD SUMATIVA
Médulo 4
Indicaciones: Utiizando el material suministrado en el Médulo 4, realice la
siguiente actvidad
1. Disefe un material didactico digital o interactvo con el apoyo de

ChatGPT, destinado a un grupo de estudiantes de su drea o nivel

educativo.

El recurso puede ser una gula de aprendizaje, una infografia, una

presentacion interactiva, un cuestionario digtal, o Una acthidad

colaborativa

tes apartados

Irso creado

¥ Objetivo de aprendizaje.
¥ Descripcién del recurso (tipo de material, formato y propésito
pedagogico).
¥ Instrucciones de uso para el docente o el estudiante.
¥ Explicacién del rol de ChatGPT en la creacion del recurso (como
lo utilizo).
¥ Ventsjas pedagégicas del recurso.
¥ Consideraciones éticas y de uso responsable
2. Entregue su trabajo en formato PDF, acompafiado de una imagen o
captura del recurso creado (si apica).
3. Use redaccion formal y, en caso de citar informacién, aplique la norma
APAT

Nota: Guarde el documento con el siguiente formato de nombre
Apelido_Nombre_ACTSUM4 pdf

Actividad sumativa y rubrica de evaluacién del Médulo 4 en la plataforma Chamilo.

Nota. Fuente: Captura de pantalla del documento Actividad-Sumativa-4.pdf

plataforma Chamilo (2025).

Leccion 5

Figura 34

= Médulo5

Evaluacién y retroalimentacion

con ChatGPT

en

la

Mbdulo 5: “Evaluacion y retroalimentacion con ChatGPT” en la plataforma Chamilo.

Nota. Fuente: Captura de pantalla del documento en la plataforma Chamilo (2025).
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j‘ Evaluar y retroalimentar con ChatGPT © ~»
L/ {3 ) Yermas ta: S~ Compartic

6755

& Vista global = ¢ Editar | # Parametros

Leccién 5

@ MODULO-5.pdf ®

@ Video

!

Actividad-Sumativa-5.pdf

Figura 35
Video explicativo del Modulo 5: “Evaluar y retroalimentar con ChatGPT: el nuevo rol del

docente digital” en la plataforma Chamilo.
Nota. Fuente: Captura de pantalla del video alojado en la plataforma Chamilo (2025).

= Actividad-Sumativa-5.pdf

Instituto Profesional y Técnico de Azuero ’;g.

T e CRaGPT e Ts Labor Docenie com Tamsvaciin Edacaiva

ACTIVIDAD SUMATIVA
Médulo 5

Indicaciones: Utilizando el material suministrado en el Modulo 5, desarrolie la

Leccién 5
siguiente actividad:
© MODULO-5.pdf 1. Disefie una propuesta de evaluacion formativa que incorpore el uso de
ChalGPT para generar instrumentos de evaluacion y ofrecer
@ Video retroalimentacién automatizada.

Su propuesta debe incluir los siguientes apartados:
¥ Titulo de la propuesta de evaluacion

!

@ Actividad-Sumativa-5.pdf
¥ Nivel educativo y asignatura.
¥ Objetivo de je y tipo de

formativa o sumativa)

¥ Descripcion del instrumento generado con ChatGPT (por ejemplo:
nibrica, lista de cotejo, cuestionario o guia de observacion).

v Ejemplo de prompt utilizado para crear dicho instrumento.

¥ Ejemplo de retroalimentacion automatizada generada con
ChatGPT (breve muestra de texto o caso practico)

¥ Reflexién final sobre los beneficios, riesgos y consideraciones
éticas del uso de IA en la evaluacion educativa.

Entregue el trabajo en formato PDF (2 a 3 paginas), con redaccion formal,
estructura clara y referencias en norma APA 7 si se citan fuentes.

\ e
Nota: Guarde el documento con el siguiente formato de nombre:
Apelido_Nombre_ACTSUMS. pdf

Figura 36
Actividad sumativa y rabrica de evaluacion del Modulo 5 en la plataforma Chamilo.
Nota. Fuente: Captura de pantalla del documento en la plataforma Chamilo (2025).
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= Médulo 6

I

A Vistaglobsl | # Editar @ Pardmetros

Médulo 6
Etica y buenas pricticas en el
uso de ChatGPT

Leccidén 6

@ MODULO-6.pdf [©]

Video

813

Actividad-Sumativa-6.pdf

Figura 37
Médulo 6: “Etica y buenas précticas en el uso de ChatGPT” en la plataforma Chamilo.

Nota. Fuente: Captura de pantalla del documento en la plataforma Chamilo (2025).

j? Etica y buenas practicas en el uso de ChatGPT ©
L Vermas ta...

679

& Vista global | # Editar = & Parametros

Lecciéon 6

@ MODULO-6.pdf ®

Actividad-Sumativa-6.pdf

Figura 38

Video explicativo del Médulo 6: “Etica y buenas précticas en el uso de ChatGPT” en la

plataforma Chamilo.
Nota. Fuente: Captura de pantalla del video alojado en la plataforma Chamilo (2025).
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Leccion 6

@ MODULO-6.pdf

@ Video

© Actividad-Sumativa-6.pdf (©)

Figura 39

Actividad-Sumativa-6.pdt

3

©
©

©

Instituto Profesional y Técnico de Azuero

T e CRiCGF T o s Labor Do comss Tnmevacain Edcaiva

ACTIVIDAD SUMATIVA
Médulo 6

Indicaciones: Utiiizando el contenido estudiado en el Modulo 6, desarrolie fa
siguiente actividad:

1. Disefie una propuesta ética para el uso responsable de ChatGPT en el
contexto educativo, en la cual describa buenas practicas y principios
éticos que deben aplicarse en el aula o en la fabor docente.

Su propuesta debe inchuir los siguientes apartados:
Titulo de la propuesta.
Contexto educativo o nivel al que se dirige.
Descripcion breve del propdsito de la propuesta.
Principios éticos que se aplicaran (minimo tres)
Estrategias 0 acciones concretas que promuevan el uso ético de
ChatGPT en la practica docente.
Un ejemplo préctico de aplicacion (situacién o caso en el aula).
Reflexion final sobre el equilibrio entre tecnologla y humanidad en
Ia educacion.
Entregue su trabajo en formato PDF (2 a 3 péginas), redactado con
lenguaje formal y académico.
Si utiiza referencias, aplique el formato APA 7 correctamente,

Nota: Guarde el documento con el siguiente formato de nombre:

Apellido_Nombre_ACTSUM.pdf

Actividad sumativa y rubrica de evaluacion del Médulo 6 en la plataforma Chamilo.

Nota. Fuente: Captura de pantalla del documento en la plataforma Chamilo (2025).

Figura 40.

£ Uso de CatGPT en Ia Labor Docente come Innovacs

® Cambiar a "Vista de estudiante

Seccion de Enlaces

‘29 d i = é;r
* Enlace de ChatGPT /G K

@ Enlace de ChatGPT

. Enlace de Videos %/ {pb K
En este apariado se encuentran los enlaces correspandientes 2 los idees de cads médula
@ Video del médulo 1
@ Video del médulo 2
@ Video del modulo 3
@ Video del modulo 4
@ Video del module 5

@ Video del médulo 6

- Enlace de Podcasts 2 {3 9
£ este spartado se encuentran os enlaces de los podeasts

@ Podcasts del médulo 1

s OF 8
@ ¢ @ L]
@ s @ 1.

Seccién de Enlaces del curso “Uso de ChatGPT en la Labor Docente como Innovaciéon

Educativa” en la plataforma Chamilo.

Nota. Fuente: Captura de pantalla de la seccién enlaces del curso en Chamilo (2025).
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S Chamilo

Pdgina prircipal M& arsns K apenada Infisrmes Red ancial Danar & Chamila Pronsger ores aficiales

£ Lo de ChanGPT en la Labor Docente corma Inmavacion Cducativa |/ Fore | Berwenida y Diagndstico inicial / Foro 1 & Camblar 3 "Visa de csnudiante”

@ ®| T &

Bienvenida al curso “Uso de ChatGPT en la Labor Docente como Innovacion
Educativa

Instituto Profesional
¥, Tecnico de Azuero

nace 10 homas

SRm

iBienvenidos estimados participantes!
E= un gusio dares la bienvenida al curso “Uso de ChatEPT en b labor docente como innoacion educaiiva”, un espacio creado para explorar
cima |a inteligenda arifical puede apoyar los proceses de ensefianza, aprendizaje y evalusctn

Arties de comenzar, es importanie conoonr sUs expeiencas previas, expactalivas y conocimientos iniciskes sabre el bema. Esbe fora liens como
propasiin disgnosicer los saberes previas y aclitudes hacia b Intelipenca Ariificial (1A) apicsda 2 ls sducacian

natrucclonss para participar:
1. Preséniess brevsmente (nombne, dres o asgnalurs en lgue ensea).
2. Comperta su opinitn o conodmienio previo sobre |a inbdigenda arificial y su aplicacion en o ambile educalive.
3. Responda:
& s Habia escuchada arfes sobre ChalGPT o herramientas smilares?
& ¢ Coma cree gue la 1A puede ayudar o afecar o rebajo docenie?

4, Lea al menos 2 aponies de @us companenas y comente sus coincidencias o diferendas con respeio y empatia.

Criterios y pondaracion o8 evaluaclon

B prevenls oo mowlee, ives o migashen, ¢ couparis wm b
Iﬂm-ﬂlﬂ-wﬂiﬂubﬁ-ﬁ

Enplica de forma cln gut asbe, poms o cpen wiee bk
Oplmimaston 1A | oteligencin artifeial plieads & ks sdusacitn.
Comicets ba propate propecilss @ <l foro (per gomple: -
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de forves reapetesa 3 reflesna al s @ s

Heguwade
Comntuics & il da w g, madds ymgatis o sprimdo
[ .
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Claridsd y redsceise | Su mmervancon aes bee oo, seduecson Sommall i
el e ortmarakn sdooua.
Rotmge o ol o | i o ol i Indisads pars l s "
Toasl I

o [dinar  Reaponder & sals Frensaje

Figura 41

Foro de Bienvenida y Diagnéstico Inicial del curso “Uso de ChatGPT en la Labor
Docente como Innovacién Educativa” en la plataforma Chamilo.

Nota. Fuente: Captura de pantalla del foro inicial del curso en Chamilo (2025).
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Reflexion final: ;Qué aprendi y qué me llevo del curso?

Instituto Profesional
¥, Tecnico de Azuero

hace 10 horas

.+

Estimadas docantas particlpantss

Hemis llegada al cerre del curso Usoe de ChalGPT en la labor docente como innesacion educativa®™ A ke large de estos mddulos,
exploranmos cdmo integrar ba inteligencia anifical en los procesos educalives, desde la planilicacion hasta la evaluacidn, de manera élica,

Crealiva y responsable.
Cste Taro tiene commid progositn relleaanar Sobre 108 aprendizapes sdquiridos v ba experiend vivida durante & curs,

Instrucciones para participar:
1. Cxpress bréavaments gué aprendizapes considera mas signiflicativgg de esle curso.
2 Carmparta cdera planea aplicar ChatGPT ¢ alguna de las estrategias «islas n su practica docente,
3. Mencione un cambin de periepaon o acitud que haya Lenido respeoo al wo de b LA en educacion.
4. Lea las parlidipaciones de olrod compafieras y deje un comentario de derme o mernsge motivador a L comunidad del curso.

Criterios y ponderacion de evaluacitn
| Cebite de cvaluachin | Dricripobia Farccatale|

Rficxion persmnal sotrs bos | Exprma 40 manas clam y sncer lse conocmimam, | 0%
premheaps Telnldaben o1 b asbpeyden dhwarts ol sirss

Aplicaciin praciics de ko | Eaplics coose nicprant ChatiFT o oas bomamionis de 1A | 2%
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Figura 42
Foro de Cierre y Reflexion Final del curso “Uso de ChatGPT en la Labor Docente como

Innovacién Educativa” en la plataforma Chamilo.
Nota. Fuente: Captura de pantalla del foro final del curso en Chamilo (2025).
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Pagnaprincpal  Miscursos  Miagenda  Informes  Redsodal  DonaraChamilo  Proveedores oficiaes -
£ Uso de ChatGPT en la Labor Docente com vacion Educativa / Tareas = Actividad 1 P —
(,‘; & Enviar mi tarea

Actividad 1

Descripcion

SR ONS

D =
i

-

b |
Subir en este espacio su actividad 1
Subir el documento en PDF

Figura 43

Espacio de entrega de la Actividad 1 del curso “Uso de ChatGPT en la Labor Docente
como Innovacion Educativa” en la plataforma Chamilo.

Nota. Fuente: Captura de pantalla del entorno de tareas del curso en Chamilo (2025).

Paginaprindpal  Miscursos  Miagenda  Informes Redsocial  DonaraChamilo  Proveedores oficales

@
Actividad 2
Descripcion

Subir en este espacio su actividad 2
Subir el documento en PDF

Figura 44

Espacio de entrega de la Actividad 2 del curso “Uso de ChatGPT en la Labor Docente
como Innovacion Educativa” en la plataforma Chamilo.

Nota. Fuente: Captura de pantalla del entorno de tareas del curso en Chamilo (2025).
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Péginaprincipal  Miscursos ~ Miagenda Informes  Redsocial  DonaraChamilo  Proveedores oficiales

£ Uso de ChatGPT en la Labor Docente como Innovacion Educativa / Tareas / Actividad 3

e
Actividad 3
Descripcién

Subir en este espacio su actividad 3

Subir el documento en PDF

Figura 45

Espacio de entrega de la Actividad 3 del curso “Uso de ChatGPT en la Labor Docente
como Innovacion Educativa” en la plataforma Chamilo.

Nota. Fuente: Captura de pantalla del entorno de tareas del curso en Chamilo (2025).

Pagina principal Mis cursos Mi agenda Informes Red social Donar a Chamilo Proveedores oficiales

£ Uso de ChatGPT en la Labor Docente como Innovacion Educativa / Tareas / Actividad 4 ® Cambiar a vista profesor
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Actividad 4
Descripcion

Subir en este espacio su actividad 4

Subir el documento en PDF

Figura 46

Espacio de entrega de la Actividad 4 del curso “Uso de ChatGPT en la Labor Docente
como Innovacién Educativa” en la plataforma Chamilo.

Nota. Fuente: Captura de pantalla del entorno de tareas del curso en Chamilo (2025).
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Pégina principal Mis cursos Mi agenda Informes Red social Donar a Chamilo Proveedores oficiales

£ Uso de ChatGPT en la Labor Docente como Innovacion Educativa + Tareas / Actividad 5 ® Cambiar a vista profesor

¢
Actividad 5
Descripcion

8 05

Subir en este espacio su actividad 5
Subir el documento en PDF

Figura 47
Espacio de entrega de la Actividad 5 del curso “Uso de ChatGPT en la Labor Docente

como Innovacion Educativa” en la plataforma Chamilo.

Nota. Fuente: Captura de pantalla del entorno de tareas del curso en Chamilo (2025).

Péginaprincipal  Miscursos ~ Miagenda  Informes  Redsocial  DonaraChamilo  Proveedores oficiales

£ Uso de ChatGPT en la Labor Docente como Innovacion Educativa / Tareas / Actividad 6 ® Cambiar a vista profesor

¢
Actividad 6
Descripcién

Subir en este espacio su actividad 6

Subir el documento en PDF

Figura 48

Espacio de entrega de la Actividad 6 del curso “Uso de ChatGPT en la Labor Docente
como Innovacién Educativa” en la plataforma Chamilo.

Nota. Fuente: Captura de pantalla del entorno de tareas del curso en Chamilo (2025).
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Péagina principal Mis cursos Mi agenda Informes Red social Donar a Cl Proveedores oficiales

£ Uso de ChatGPT en la Labor Docente como Innovacién Educativa / Ejercicios / Examen Final ® Cambiar a "Vista de estudiante”

i= Examen Final 21l

Indicaciones:
1. Lea con atencién cada pregunta antes de seleccionar la respuesta
2. Solo hay una respuesta correcta por pregunta.
3. El examen consta de 20 preguntas (3 o 4 por module).
4. Alfinalizar, presione “Enviar para guardar sus respuestas.
5. El sistema mostrara su porcentaje final obtenido.

Objetivo del examen:
Evaluar los aprendizajes adquiridos a lo largo de los seis modulos del curso, valorande la 0 la i) dgica, la €tica y la reflexion critica sobre el uso
de ChalGPT en la educacion

Intentos 1/1
Intento Fecha de inicio P Puntuacién
1 12 de Octubre 2025 a las 12:39 AM 200.108.55.146 13.33% (4 /30)
Teacher : Instituto Profesional ¥, Tecnico de Azuero (IG10) Responsable : Chamilo LMS

Creado con Chamilo LMS ® 2025
Asociacién Chamilo - Copyright © 2018

Figura 49

Examen final del curso con sus indicaciones.

Nota. Fuente: Captura de pantalla del entorno ejercicios del curso en Chamilo (2025).

Paginaprincipal  Miscursos ~ Miagenda  Informes  Redsocial  DonaraChamilo  Proveedores oficiales

£ Uso de ChatGPT en la Labor Docente como Innovacion Educativa / Ejercicios / Exa

® Cambiar a vista profesor

Tiempo restante para terminar el ejercicio © 00:59:55

v Descripcion

1. Innovar en la docencia implica principalmente:
O Reflexionar y replantear las practicas pedagogicas.
O aplicar mas herramientas digitales.
O Eliminar la participacion del estudiante.

O Repetir metodologias conocidas.

Pregunta siguiente

Teacher : Instituto Profesional Y, Tecnico de Azuero (IG10) Responsable : Chamilo LMS

Creado con Chamilo LMS © 2025
Asaciacién Chamilo - Copyright © 2018

Figura 50

Vista del entorno activo del Examen Final con tiempo.

Nota. Fuente: Captura de pantalla del entorno ejercicios del curso en Chamilo (2025).
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La seccion de Evaluaciones del curso Uso de ChatGPT en la Labor Docente como

Innovacion Educativa presenta la organizacion general del sistema de calificacion

implementado en la plataforma Chamilo. En este espacio, se integran los diferentes

instrumentos de evaluacion utilizados para valorar el desempefio de los participantes a

lo largo del proceso formativo, reflejando un enfoque integral, progresivo y participativo

del aprendizaje.

El sistema contempla nueve componentes evaluativos, distribuidos de la siguiente

manera: seis actividades practicas (una por modulo), dos foros de discusion y un examen

final. Cada actividad sumativa posee una ponderacion del 10%, mientras que los foros

asignan un 5% cada uno, y el examen final representa el 30% de la calificacion total,

alcanzando un puntaje global de 100%.

Pé&gina principal

Mis cursos Mi agenda Informes Red sacial Donar a Chamilo

£ Uso de ChatGPT en la Labor Docente como Innovacién Educativa / Evaluaciones

El enlace ha sido afiadido.

[ Descargar reporte en PDF

Total: 0 % (0 / 100)

Tipo MNombre

’3 Acrividad 1
# | Actividad 2
# | Actividad 3
# | Actividad 4
j’ Actividad 5
’3 Actividad &

¥ | Examen Final

Figura 51

Vista general de la seccion de Evaluaciones del curso “Uso de ChatGPT en la Labor

Docente como Innovacién Educativa” en la plataforma Chamilo.
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PDF
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PDF
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Nota. Fuente: Captura de pantalla del panel de evaluaciones del curso(2025).
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Anexo C

Evidencias fotograficas del desarrollo de la pasantia

B = T - D

Figura 52

Primer dia de pasantia en el Instituto Profesional y Técnico de Azuero.

Nota. En la fotografia se observa a la estudiante Isabel Garcia durante su primer dia de
pasantia de extension ocupacional, al llegar al Instituto Profesional y Técnico de Azuero.
Este momento marcd el inicio formal del proceso académico-practico supervisado por el
tutor académico, Alexis Camargo., y el tutor industrial Antonio Polo en el marco del
desarrollo del curso virtual Uso de ChatGPT en la labor docente como innovacion

educativa.

Fuente: Elaboracion propia (2025).
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Figura 53

Ejecucion de actividades académicas durante la pasantia de extension ocupacional en

el Instituto Profesional y Técnico de Azuero.

Nota. En la imagen se observa a la estudiante Isabel Garcia realizando labores de
gestion académica y tecnoldgica en el laboratorio de informatica del Instituto Profesional
y Técnico de Azuero (IPTA). Durante esta jornada de trabajo, la pasante desarroll6
actividades vinculadas con la implementacién del curso Uso de ChatGPT en la labor
docente como innovacion educativa, dentro de la plataforma Chamilo. Su participaciéon
incluyd el disefio de materiales digitales, la verificacion de recursos del curso, la revision
de evaluaciones y la documentacion del proceso pedagdgico.

Fuente: Elaboracion propia (2025).
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Figura 54

Presentacion del Médulo 2 “Fundamentos de ChatGPT para la Docencia” durante la

pasantia de extension ocupacional.

Nota. En la imagen se observa a la estudiante Isabel Garcia realizando la exposicion del
Médulo 2 del curso Uso de ChatGPT en la labor docente como innovaciéon educativa,
desarrollado en la plataforma Chamilo. Durante la sesion, la pasante explico los
fundamentos basicos de ChatGPT aplicados al contexto educativo, destacando su
potencial para la planificacion de clases y la creacion de recursos didacticos. La actividad
se llevé a cabo en el laboratorio de informatica del Instituto Profesional y Técnico de
Azuero(IPTA).

Fuente: Elaboracion propia (2025).
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Figura 55

Desarrollo de labores administrativas y revision documental durante la pasantia.
Nota. En la imagen se observa a la estudiante Isabel Garcia desempefiando tareas
administrativas en las oficinas del Instituto Profesional y Técnico de Azuero (IPTA).
Durante esta jornada, la pasante realiz0 actividades de organizacion, revision y
verificacion de documentos relacionados con la implementacién del curso virtual Uso de
ChatGPT en la labor docente como innovacion educativa. Estas funciones formaron parte
de su proceso de extension ocupacional en el marco de la Maestria en Innovaciones
Educativas con Enfasis en Entornos Virtuales de Aprendizaje.

Fuente: Elaboracién propia (2025).
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Figura 56

Reunién con el director del Instituto Profesional y Técnico de Azuero durante la pasantia
de extension ocupacional.

Nota. En la imagen se observa a la estudiante Isabel Garcia presentando documentos
al director del Instituto Profesional y Técnico de Azuero (IPTA) durante una reunién de
seguimiento de su pasantia. En esta jornada se revisaron aspectos administrativos y
avances del curso virtual Uso de ChatGPT en la labor docente como innovacion
educativa, desarrollado en la plataforma Chamilo. Este encuentro permitié fortalecer la
coordinacion institucional y validar los logros alcanzados en el proceso de extension
ocupacional.

Fuente: Elaboracion propia (2025).
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Anexo D

Evidencias fotogréficas de la tutoria industrial

Figura 57

Supervision del tutor industrial durante la ejecucién de actividades de pasantia.
Nota. En la fotografia se observa a la estudiante Isabel Garcia acompafiada por su tutor
industrial durante una sesién de seguimiento en el laboratorio de informéatica del Instituto
Profesional y Técnico de Azuero (IPTA). En esta instancia, el tutor verificé los avances
del curso virtual Uso de ChatGPT en la labor docente como innovacién educativa,
revisando los materiales elaborados, las evidencias de implementacion y la estructura de
los médulos dentro de la plataforma Chamilo.

Fuente: Elaboracion propia (2025).
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Figura 58
Revision del cronograma de actividades junto al tutor industrial.

Nota. En la fotografia se observa a la estudiante Isabel Garcia revisando junto al tutor
industrial el cronograma de trabajo correspondiente a su pasantia de extension
ocupacional. Durante esta reunion se verificé que todas las actividades planificadas se
habian cumplido de acuerdo al plan establecido, evidenciando el desarrollo exitoso del
curso virtual Uso de ChatGPT en la labor docente como innovacion educativa en la
plataforma Chamilo.

Fuente: Elaboracién propia (2025).
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Figura 59

Entrega de la evaluacion final por parte del tutor industrial.

Nota. En la fotografia se observa a la estudiante Isabel Garcia recibiendo la evaluacion
final de su desempefo durante la pasantia, por parte del tutor industrial en el Instituto
Profesional y Técnico de Azuero. Este momento simboliza la culminacién exitosa del
proceso de supervision y acompafamiento, confirmando que todas las metas y
actividades del plan de trabajo fueron ejecutadas conforme a lo establecido.
Fuente: Elaboracion propia (2025).
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Figura 60

Culminacion de la pasantia con el tutor industrial y el tutor académico.

Nota. En la fotografia se aprecia el momento de cierre formal de la pasantia de extension
ocupacional de la estudiante Isabel Garcia, acompafiada por su tutor industrial y su tutor
académico. Este encuentro marcé la culminacién satisfactoria del proceso, en el cual se
constat6 el cumplimiento de los objetivos planteados y el éxito en la implementacién del
curso virtual Uso de ChatGPT en la labor docente como innovacion educativa,

desarrollado en la plataforma Chamilo.

Fuente: Elaboracion propia (2025).
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