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RESUMEN

El presente informe expone el desarrollo de una Pasantia de Extension Ocupacional Profesional
realizada en el Instituto Fermin Naudeau (IFN), supervisada por el Departamento de Informatica,
como requisito para la obtencion del grado de Maestria en Innovaciones Educativas con énfasis en
Entornos Virtuales de Aprendizaje. La pasantia se llevd a cabo durante un periodo de 10 semanas,
centrada en la integracion de tecnologias digitales en el nivel medio. El proyecto titulado
“Aprendizajes aplicados al diserio digital en educacion media” tuvo como finalidad fortalecer el
proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Tecnologia de la Informacion (12° grado),
mediante la implementacién de herramientas digitales, plataformas virtuales e inteligencia
artificial, tales como Google Classroom, Canva, Genially, Kahoot y Educaplay. Se emplearon
estrategias pedagogicas innovadoras, destacandose el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y
la evaluacion formativa digital, orientadas al desarrollo de competencias digitales, creativas y
criticas en los estudiantes. Como resultado final, los estudiantes elaboraron un prototipo digital de
emprendimiento, evidenciando la aplicacion practica de los conocimientos adquiridos. La
experiencia permitio fortalecer el uso de entornos virtuales de aprendizaje y contribuir
significativamente a la innovacion educativa en el contexto de la educacion media.
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ABSTRACT

This report presents the development of a Professional Occupational Extension Internship carried
out at the Instituto Fermin Naudeau (IFN), supervised by the Department of Informatics, as a
requirement for obtaining the Master's degree in Educational Innovations with an emphasis on
Virtual Learning Environments. The internship was conducted over a period of 10 weeks, focusing
on the integration of digital technologies in secondary education.

The project entitled “Learning Applied to Digital Design in Secondary Education” aimed to
enhance the teaching-learning process in the subject of Information Technology (12th grade)
through the implementation of digital tools, virtual platforms, and artificial intelligence
applications such as Google Classroom, Canva, Genially, Kahoot, and Educaplay. Innovative
pedagogical strategies were applied, particularly Project-Based Learning (PBL) and digital
formative assessment, fostering the development of students’ digital, creative, and critical skills.
As a final outcome, students developed a digital entrepreneurship prototype, demonstrating the
practical application of the knowledge acquired. This experience contributed significantly to
strengthening the use of virtual learning environments and promoting educational innovation
within the context of secondary education.

’
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INTRODUCCION

En la actualidad, el uso de las tecnologias digitales ha transformado significativamente los procesos
de ensefianza-aprendizaje, generando nuevas oportunidades para la innovacion educativa en todos
los niveles del sistema educativo. En este contexto, la incorporacion de herramientas digitales,
entornos virtuales de aprendizaje e inteligencia artificial se ha convertido en un elemento clave

para el desarrollo de competencias en los estudiantes del nivel medio.

El presente informe de pasantia profesional recoge la experiencia desarrollada por la Licenciada
Yuris L. Ortiz Chanis, estudiante de la Maestria en Innovaciones Educativas con énfasis en
Entornos Virtuales de Aprendizaje, durante un periodo de diez (10) semanas en el Instituto Fermin
Naudeau (IFN). Esta experiencia estuvo orientada a la implementacion del proyecto titulado

)

“Aprendizajes aplicados al diseiio digital en educacion media”, el cual se desarrollo en la

asignatura de Tecnologia de la Informacion en el nivel de 12° grado.

El propdsito fundamental de esta pasantia fue fortalecer la integracion de las tecnologias digitales
en el proceso educativo, mediante el uso de herramientas como Google Classroom, Canva,
Genially, Kahoot, Educaplay y recursos de Inteligencia Artificial, promoviendo la creacién de
contenidos interactivos, la evaluacion formativa y el desarrollo de proyectos innovadores.
Asimismo, se aplicaron metodologias activas, particularmente el Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP), que permiti6 a los estudiantes desarrollar habilidades practicas en el disefio grafico digital

y el emprendimiento.

Durante el desarrollo de la pasantia, se evidencio tanto el potencial como las limitaciones del uso
de la tecnologia en el aula. Si bien los estudiantes muestran familiaridad con las herramientas
digitales, también se identifico una tendencia al uso superficial de estas, especialmente en el caso
de la Inteligencia Artificial, utilizada en muchos casos para copiar y reproducir informacion sin un

analisis profundo.

Este informe presenta el analisis de la experiencia, los resultados obtenidos y la problematica
identificada, destacando la importancia de innovar las practicas docentes mediante estrategias

dindmicas que respondan a las necesidades de los estudiantes actuales.
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Finalmente, este trabajo reafirma la importancia de transformar las practicas docentes tradicionales,
incorporando estrategias didacticas dindmicas, interactivas y contextualizadas, que respondan a las
necesidades e intereses de los estudiantes actuales. Esto implica no solo integrar la tecnologia en
el aula, sino también orientar su uso hacia el desarrollo de aprendizajes significativos, el

pensamiento critico y la formacion integral del estudiante.
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I. CAPITULO

MARCO DE REFERENCIAS DE LA INSTITUCION

El presente capitulo tiene como finalidad presentar el contexto institucional en el cual se desarrollé
la Pasantia de Extensién Ocupacional Profesional, proporcionando una vision integral de la

organizacion, funcionamiento y relevancia del centro educativo dentro del &mbito nacional.

La pasantia se realizd en el Instituto Fermin Naudeau (IFN), institucion educativa de nivel
Premedia y media ubicada en la Republica de Panama, reconocida por su compromiso con la
formacion integral de los estudiantes y el fortalecimiento de competencias académicas, técnicas y

humanas, en correspondencia con las demandas del entorno social y tecnolégico actual.
1.1 Definicion de la carrera estudiada

La Maestria en Innovaciones Educativas con Enfasis en Entornos Virtuales de Aprendizaje es un
programa académico de posgrado orientado a la formacidn de profesionales altamente competentes
en el disefio, implementacion y gestion de procesos educativos innovadores, mediado por el uso de
tecnologias digitales. Este programa responde a las transformaciones de la educacion
contemporanea, impulsadas por la sociedad del conocimiento y la creciente integraciéon de los

entornos virtuales como herramientas fundamentales para el aprendizaje.

El plan de estudios se caracteriza por integrar de manera equilibrada los componentes tedricos,
practicos e investigativos, abordando areas como la innovacion educativa, las pedagogias digitales,
el disefio instruccional, la evaluacion en entornos virtuales y la aplicacion de tecnologias
emergentes, entre ellas la inteligencia artificial, los recursos multimedia y las plataformas
interactivas. Asimismo, promueve el desarrollo de competencias en la planificacion, ejecucion y
evaluacion de proyectos educativos virtuales, asi como en la creacion de contenidos digitales

pertinentes y contextualizados.

Este programa académico estd dirigido a docentes, directivos, disefiadores instruccionales y
profesionales del &mbito educativo interesados en transformar sus practicas pedagogicas mediante

la integracion critica, ética y efectiva de las tecnologias digitales. En consecuencia, los egresados

14



de esta maestria estaran capacitados para liderar procesos de innovacidén en instituciones
educativas, disefiar experiencias de aprendizaje inclusivas y personalizadas, y contribuir al
fortalecimiento de una educacion de calidad fundamentada en la equidad, la innovacion y la mejora

continua.

1.2 Antecedentes del Instituto

Biografia de don Fermin Naudeau

Al referir la biografia de Don Fermin Naudeau, la hacemos con el objeto de poner manifiesto el
grado supremo de la actividad y la nobleza humana, para que
los espiritus juveniles impulsados por instinto a admirar todo
lo que significa esfuerzo y heroismo, conozcan la eximia
personalidad de este apostol de la ensefanza; animado
siempre del acentuado amor patrio, del severo sentimiento del
deber, del valor personal, de la noble ambicién y de las
maravillosas creaciones de la inteligencia, ya que no existe
forma mas sugerente para estructurar un elevado ideal que el
conocimiento de la vida de hombres que han dejado una

estela luminosa a su paso.

Figura 1 Don Fermin Naudeau

Nos llama la atencion el aforismo aquel que dice “Nuestro
pensamiento en contacto con los grandes crece”. En efecto toda persona que forme parte de la
familia escolar del Instituto Fermin Naudeau, debera conocer la sencilla pero ejemplar vida de este
ilustre educador que con atinada certeza nuestro colegio lleva orgullosamente su nombre.

En nuestro medio es desconocido el nombre de Don Fermin Naudeau, y no se sabe que este humilde
educador, enemigo del renombre y de la fama y de todo aquello que fuera trivial o futil, por el
esplendor de su inteligencia y la maravillosa capacidad retentiva; fue uno de los primeros
profesores del Estado que tuvo Panama cuando empezaba a estructurarse.

Ocurri6 el nacimiento de este ilustre educador en Guatemala un 7 de julio de 1893. Provenia de
una familia de s6lida moral y serias costumbres. Sus padres fueron Don Patl Naudeau y Modesta
Urbina de Naudeau, ambos de nacionalidad cubana. Contaba Fermin con pocos afios, cuando sus
padres establecieron su residencia en nuestro pais. Su aficion por todo lo que fuera efimero se

vislumbré desde muy temprana edad.
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Sus estudios primarios los realizé en la popular escuela de Santa Ana, de 1901 a 1906. Prosiguio
sus estudios secundarios con los Hermanos Cristianos en el Instituto Nacional. En el conocido
“Nido de Aguilas” se recibié con honores obteniendo el titulo de Maestro de Ensefianza Primaria.
Por sus relevantes méritos intelectuales, durante la Administracion del Dr. Belisario Porras, obtuvo
una beca para cursar estudios en la hermana Republica de Chile, en el Instituto Pedagdgico de la
Universidad de dicho pais. En la nacion surefia fue un verdadero portador de nuestra cultura, el
nombre de su Alma Mater, el Instituto Nacional; fue sumamente elogiado.

De retorno al pais, durante 12 afios desempené su labor como educador dictando las catedras de
Matematica y Fisica en su antiguo colegio. Su dedicacion al estudio y su abnegacion despertaron
anhelos en sus alumnos.

La noble figura de Don Fermin Naudeau aln esta fresca en la memoria de sus alumnos institutores,
quienes recuerdan con respeto a aquel hombre bajo, de facciones finas, color triguefio, frente

despejada, ojos expresivos y de noble mirada.

1.3 Mision de la institucion

“Servir a la sociedad panamefia asumiendo su liderazgo dentro del marco de la excelencia
académica para lo cual cuenta con un personal docente y administrativo de alto nivel, que se
actualiza de manera continua y hace uso de nuevas estrategias y metodologias para garantizar un

proceso de aprendizaje con elevados estandares de calidad.”

1.4 Vision de la institucion

“Ser la primera Institucion Educativa Oficial forjadora de jovenes creativos y emprendedores con
altos valores civicos, éticos y morales, los que proyecta a la sociedad a través de la excelencia
académica, cientifica, tecnologica y con la formacion logistica de los futuros hombres y mujeres
de la comunidad.”

1.5 Estructura organizativa de la institucion.

La estructura organizativa del Instituto Fermin Naudeau (IFN) estd conformada por un equipo
directivo responsable de la planificacion, administracion, supervision y coordinaciéon de las

actividades académicas y administrativas del centro educativo. Estas autoridades garantizan el
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cumplimiento de los lineamientos establecidos por el Ministerio de Educacion de Panama
(MEDUCA), promoviendo una formacion integral basada en principios de disciplina,

responsabilidad y excelencia académica.

La organizacion institucional se sustenta en una jerarquia funcional que facilita la toma de
decisiones y la correcta ejecucion de los procesos educativos y administrativos. Entre las

principales autoridades se destacan:

Directora

Magister Erika Frias

Como maxima autoridad de la institucion, es responsable de dirigir, coordinar y supervisar el
funcionamiento general del plantel. Asimismo, vela por el cumplimiento de las politicas educativas
nacionales y promueve el desarrollo integral de la comunidad educativa.

Subdirector Técnico Docente:

Magister Jaime Romero

Tiene a su cargo la coordinaciéon y supervision de los procesos pedagdgicos y curriculares. Entre
sus funciones principales se encuentran el seguimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje, la
orientacion al personal docente y la implementacion de estrategias orientadas al mejoramiento
continuo de la calidad educativa.

Subdirectora Administrativa

Magister Marilyn Chanis

Es responsable de la gestion administrativa, financiera y operativa del centro educativo. Supervisa
el uso adecuado de los recursos institucionales y asegura el correcto funcionamiento de los
servicios de apoyo a la labor académica.

En conjunto, la labor de estas autoridades permite el desarrollo de una gestion institucional
eficiente, favoreciendo un ambiente educativo organizado, inclusivo y orientado al logro de los
objetivos académicos y formativos de los estudiantes.

Organigrama del Instituto
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Figura 2 Organigrama Instituto

Fuente: Organigrama Instituto Fermin Naudeau.
1.6 Actividades y funciones de la Institucion.

El Instituto Fermin Naudeau (IFN) es una institucién educativa dedicada a la formacion integral de
estudiantes en los niveles de pre-media y media. Su actividad principal consiste en desarrollar
procesos de ensefianza-aprendizaje orientados a la adquisicién de conocimientos, habilidades y
valores que permitan a los estudiantes integrarse de manera efectiva a la sociedad y al ambito

laboral o académico.
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La institucion organiza su gestion en diversas areas. En el ambito académico, ofrece asignaturas
como espafiol, Matematica, inglés, Ciencias Naturales, Informatica, Fisica, Quimica y Educacién
Fisica, impartidas por docentes especializados que aplican metodologias innovadoras y el uso de

tecnologias de la informacién y la comunicacion.

En el &mbito administrativo, se encarga de la planificacion, organizacion y control de los recursos
humanos, financieros y materiales, garantizando el correcto funcionamiento de todas las
actividades escolares. Asimismo, cuenta con servicios de apoyo educativo como psicologia, trabajo

social y programas de orientacién, que contribuyen al bienestar integral del estudiante.

Adicionalmente, el instituto promueve actividades extracurriculares a través de clubes estudiantiles
y comisiones institucionales, fomentando el desarrollo cultural, deportivo, tecnolégico y social de
los educandos. De esta manera, el IFN cumple con su misién de brindar una educacién de calidad

centrada en el desarrollo integral del estudiante.
1.7 Departamento donde se realiza la pasantia profesional

La pasantia profesional fue desarrollada en el Departamento de Informatica del Instituto Fermin
Naudeau (IFN), especificamente en el area de docencia del nivel medio (12° grado), en la

asignatura Tecnologia de la Informacion.

Esta pasantia tuvo una duracién de 10 semanas y estuvo orientada al desarrollo del proyecto
titulado “Aprendizajes aplicados al diserio digital en educacion media”, enfocado en la integracion
de tecnologias digitales, entornos virtuales de aprendizaje e inteligencia artificial en el proceso

educativo.
1.7.1 Estructura del departamento
El Departamento de Informatica se organiza de la siguiente manera:

e Coordinador del Departamento de Informatica

o Docentes del area de informatica

» Laboratorista o encargado de equipos tecnoldgicos
o Estudiantes
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o Pasantes (docentes en formacion)

Este departamento trabaja de manera colaborativa, integrando funciones académicas y tecnologicas

para garantizar la ensefianza efectiva de las competencias digitales.

1.7.2 Descripcion del cargo ocupado

Durante la pasantia, se desempefié como Docente Pasante en el area de Informética, desarrollando
funciones pedagogicas y tecnoldgicas enfocadas en la innovacion educativa.

Entre las principales funciones realizadas se destacan:

« Planificacién y ejecucion de clases en la asignatura Tecnologia de la Informacion (12°
grado).
« Integracion de herramientas digitales educativas como:
o Google Classroom (gestion del aprendizaje)
o Canvay Genially (disefio digital e interaccion)
o Kahoot y Educaplay (evaluacién dinamica)
o Herramientas de Inteligencia Artificial aplicadas al aprendizaje
o Implementacién de la metodologia Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) para el
desarrollo de proyectos de disefio digital y emprendimiento.
« Disefio de actividades didacticas utilizando entornos virtuales de aprendizaje (EVA).
« Aplicacion de estrategias de evaluacidn formativa digital, mediante recursos interactivos.
o Asesoramiento y acompafiamiento a estudiantes en el desarrollo de proyectos digitales.
e Promocion del aprendizaje significativo mediante el uso de recursos multimedia e

innovadores.
Estas funciones permitieron fortalecer la practica docente, integrando teoria y tecnologia en el aula.
1.7.3 Relacién del departamento con otros departamentos
El Departamento de Informéatica mantiene una relacién directa con diversas areas de la institucion,

lo que fortalece el trabajo interdisciplinario:
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o Departamento Académico: integracion de herramientas digitales en la ensefianza de
diferentes asignaturas.

o Departamento Administrativo: apoyo en la gestion de plataformas digitales, registros
académicos y recursos tecnoldgicos.

e Servicio de Apoyo Educativo: colaboracion en el uso de recursos digitales para la
orientacion estudiantil.

o Coordinadores de grado y docentes: capacitacion y apoyo en el uso de tecnologias

educativas en el aula.

Esta relacion permite que la tecnologia se convierta en un eje transversal dentro del proceso

educativo.
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CAPITULO ANALISIS DE LA EXPERIENCIA.

El desarrollo de la pasantia profesional en el Instituto Fermin Naudeau (IFN) permitio poner en
practica los conocimientos adquiridos durante la formacion académica en la Maestria en
Innovaciones Educativas con énfasis en Entornos Virtuales de Aprendizaje. Esta experiencia se
centré en la implementacion del proyecto titulado “Aprendizajes aplicados al disefio digital en

educacion media”, orientado a la integracion de tecnologias digitales en el proceso educativo.

Durante el periodo de diez (10) semanas, se llevaron a cabo diversas actividades docentes en la
asignatura de Tecnologia de la Informacion (12° grado), promoviendo el uso de herramientas

digitales, plataformas virtuales y estrategias pedagogicas innovadoras.

2.1 Actividades realizadas

Entre las principales actividades desarrolladas se destacan:

o Planificacién de clases utilizando herramientas digitales y entornos virtuales de
aprendizaje.

« Implementacién de plataformas como Google Classroom para la gestion del aprendizaje.

e Uso de herramientas digitales como Canva y Genially para el disefio de contenidos
educativos interactivos.

o Aplicacion de herramientas de evaluacion dinamica como Educaplay.

o Integracion de recursos de Inteligencia Artificial en el desarrollo de actividades
academicas.

o Desarrollo de proyectos educativos mediante la metodologia de Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP).

o Acompafiamiento y asesoria a los estudiantes en la elaboracion de proyectos de disefio

digital.
2.2 Analisis del desempefio
El desempefio durante la pasantia fue satisfactorio, evidencidndose un adecuado dominio de

herramientas tecnoldgicas y estrategias pedagdgicas innovadoras.
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Se logré integrar de manera efectiva las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)
en el aula, promoviendo la participacion activa de los estudiantes y el desarrollo de competencias
digitales. Asimismo, la aplicacion del Aprendizaje Basado en Proyectos permitio mejorar la
capacidad de los estudiantes para resolver problemas, trabajar en equipo y generar productos

digitales creativos.

El uso de entornos virtuales de aprendizaje facilito la organizacion del contenido, el seguimiento

del progreso académico y la comunicacion con los estudiantes.
2.3 Limitaciones o dificultades presentadas
Durante el desarrollo de la pasantia se identificaron algunas limitaciones, tales como:

o Problemas de conectividad a internet en ciertos momentos.
« Diferencias en el nivel de competencias digitales de los estudiantes.
o Limitacion de tiempo para el desarrollo completo de proyectos y actividades

« Falta de conocimientos tecnoldgicos suficientes en algunos casos.

No obstante, estas dificultades fueron abordadas mediante estrategias de adaptacion, uso de

recursos alternativos y apoyo constante a los estudiantes.
2.4 Aportes y conocimientos de la experiencia a la formacion profesional
La pasantia contribuyd significativamente al desarrollo profesional, permitiendo:

« Aplicar conocimientos tedricos en un contexto real.

« Fortalecer competencias digitales y pedagogicas.

o Desarrollar habilidades en el manejo de entornos virtuales de aprendizaje.
e Mejorar la capacidad de innovacion en el aula.

« Integrar herramientas de Inteligencia Artificial en la educacion.

Esta experiencia reafirmo la importancia del docente como facilitador del aprendizaje en entornos

digitales.
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2.5 Relacion de la pasantia profesional con la carrera estudiada

La pasantia guarda una relacion directa con la Maestria en Innovaciones Educativas con énfasis en

Entornos Virtuales de Aprendizaje, ya que permitio aplicar conceptos relacionados con:

« Disefio de entornos virtuales de aprendizaje

« Integracion de tecnologias digitales en la educacion

» Estrategias pedagdgicas innovadoras

e Uso de Inteligencia Artificial en el proceso educativo

El desarrollo del proyecto “Aprendizajes aplicados al diseiio digital en educacion media”

evidencia esta relacién, ya que integra teoria y practica en el campo educativo tecnolégico.

2.6 Cronograma de actividades

Semana

Tema / Contenido

Actividades Principales

Herramientas /

Estrategias

Introduccidn al Disefio

Grafico con [A

Diagndstico inicial,
exploracion de conceptos y

analisis de ejemplos

Educaplay / Aprendizaje

diagnostico

Fundamentos del disefio

Analisis de disefios y creacion

Canva / Aprendizaje

ética en A

analisis de casos éticos

2 (color, tipografia, _ .
o de infografia activo
composicion)
; Herramientas de 1A para Comparacién de plataformas y|[Mapa conceptual /
disefio practica guiada Evaluacion formativa
Creacion de imagenes Herramientas de 1A /
Generacion de imagenes con _ o ' o
4 mediante distintos tipos de Aprendizaje
[A (prompts) )
prompts experimental
s Refinamiento de imagenes y |[Mejora de resultados y Educaplay, Kahoot /

Pensamiento critico
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o ‘ ‘ Google Classroom,
o Organizacion de evidencias '
6 Portafolio digital . Canva / Evaluacion
del proceso creativo .
continua
. . Canva / Aprendizaje
o ' Disefio de logotipo, colores y
7 Proyecto de identidad visual || Basado en Proyectos
estilo visual
(ABP)
. Emprendimiento digital Analisis de casos y Genially / Aprendizaje
humanista elaboracion de infografia colaborativo
Disefio de idea, identificacion
Desarrollo de propuesta de
9 o del problema y propuesta de ||Google Docs / ABP
emprendimiento '
solucion
0 Prototipo digital y Elaboracion y presentacion  ||Canva, Genially /
presentacion final del proyecto final Evaluacion formativa

Tabla 1 Cronograma de Actividades
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I1l. CAPITULO DIAGNOSTICO OBSERVACIONAL

3.1 Descripcion de la problematica observada

Durante el desarrollo de la pasantia en el Departamento de Informatica del Instituto Fermin
Naudeau (IFN), se identific6 como problematica principal el uso inadecuado de las tecnologias

digitales, especialmente herramientas de Inteligencia Artificial (1A), por parte de los estudiantes.

Se observo que un namero significativo de estudiantes tiende a utilizar la 1A con un enfoque
limitado, centrado en copiar y pegar informacion sin realizar un andlisis profundo del contenido.
Esta practica afecta el desarrollo del pensamiento critico, la comprension lectora y la construccion

autonoma del conocimiento.

Aunque los estudiantes muestran interés y familiaridad con las herramientas tecnoldgicas, su uso
no siempre esta orientado al aprendizaje significativo, sino méas bien a la obtencion rapida de
resultados. Esta situacion evidencia una dependencia tecnoldgica que limita el proceso de reflexion,

analisis y produccién propia.

Como parte de las estrategias implementadas para contrarrestar esta problematica, se desarroll6

una actividad pedagdgica estructurada en tres fases:

1. Elaboracion de un ensayo escrito a mano, con el proposito de fomentar la construccion de
ideas propias, la lectura comprensiva y la redaccion reflexiva.

2. Digitalizacion del ensayo, donde los estudiantes trasladaron su produccion al formato
digital.

3. Uso guiado de la Inteligencia Artificial, solicitando a la IA apoyo para revisar, corregir y

sugerir mejoras en el contenido, identificando aspectos correctos € incorrectos.

Finalmente, los estudiantes debian analizar las sugerencias de la Ay tomar decisiones conscientes,

seleccionando y ajustando su version final antes de la entrega.

A pesar de esta intervencion, se evidencio que algunos estudiantes contintian mostrando resistencia
a realizar procesos de analisis profundo, prefiriendo depender completamente de la tecnologia sin

cuestionar la informacion generada.
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3.2 Alternativas de solucién a la problemética observada

Para mejorar el aprovechamiento de las tecnologias digitales y promover un uso méas consciente de

la Inteligencia Artificial en el entorno educativo, se proponen las siguientes alternativas:

« Fomentar el uso critico de la IA, ensefiando a los estudiantes a analizar, verificar y validar
la informacion generada.

e Implementar actividades que combinen el trabajo manual y digital, promoviendo la
produccién de conocimiento propio antes del uso de herramientas tecnologicas.

» Desarrollar estrategias didacticas centradas en el pensamiento critico, la creatividad y la
resolucion de problemas.

« Capacitar a los estudiantes en el uso ético y responsable de la Inteligencia Acrtificial.

e Incorporar metodologias activas como el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), que
exigen la aplicacion real del conocimiento.

e Promover la evaluaciéon formativa que valore el proceso de aprendizaje y no solo el

resultado final.

Estas alternativas permitiran transformar el uso de la tecnologia en una herramienta efectiva para
el aprendizaje, evitando practicas como el copiado y pegado, y fortaleciendo las competencias

cognitivas y digitales de los estudiantes.

27



CONCLUSIONES

o La pasantia profesional permitio evidenciar que la integracion de las tecnologias digitales
en el proceso educativo es fundamental; sin embargo, su uso debe estar orientado a un
aprendizaje significativo y no solo a la obtencidn rapida de informacion.

o Se identifico que los estudiantes tienden a utilizar la Inteligencia Artificial de forma
limitada, recurriendo al copiado y pegado, lo que afecta el desarrollo del pensamiento
critico, la comprension y la produccion de conocimientos propios.

o La implementacion de actividades como la elaboracion de ensayos escritos a mano, su
digitalizacion y posterior revision con Inteligencia Artificial permitio orientar a los
estudiantes hacia un uso mas consciente, critico y pedagogico de la tecnologia.

o Seconcluye que el proceso de ensefianza-aprendizaje en la actualidad requiere la aplicacién
de estrategias didacticas innovadoras, debido a que los estudiantes han cambiado su forma
de aprender, influenciados por el entorno digital.

e Ya no es suficiente utilizar metodologias tradicionales; es necesario integrar recursos
tecnoldgicos que capten el interés del estudiante, tales como juegos interactivos,
plataformas digitales y actividades aplicadas a situaciones de la vida cotidiana, logrando
asi un aprendizaje mas significativo y motivador.

o EIl uso adecuado de herramientas digitales, acompafiado de estrategias activas como el
Aprendizaje Basado en Proyectos, permite desarrollar competencias digitales, creatividad
y autonomia en los estudiantes.

e Asimismo, se evidencio la importancia de brindar atencion diferenciada a los estudiantes
con necesidades educativas especiales, garantizando su inclusion y participacion activa en

el proceso educativo.
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RECOMENDACIONES

o Promover el uso critico, reflexivo y responsable de la Inteligencia Artificial, evitando su
utilizacion Unicamente como herramienta de copia, y fomentando la comprension y analisis
de la informacion.

e Implementar estrategias didacticas innovadoras que integren la tecnologia de forma
atractiva, como juegos interactivos, actividades digitales y proyectos aplicados a la vida
cotidiana del estudiante.

« Disefiar actividades que combinen el trabajo manual y digital, permitiendo que el estudiante
desarrolle sus ideas antes de apoyarse en herramientas tecnologicas.

o Fomentar metodologias activas como el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), que
impulsen la participacion, el trabajo colaborativo y la resolucion de problemas reales.

« Fortalecer la capacitacion docente en el uso pedagdgico de las tecnologias digitales y la
Inteligencia Artificial.

o Brindar un acompafiamiento mas cercano a los estudiantes con necesidades educativas
especiales, realizando adecuaciones pedagogicas que respondan a sus ritmos y estilos de
aprendizaje.

e Promover el trabajo en equipo como estrategia inclusiva, ya que permite que los estudiantes
pierdan el miedo, desarrollen confianza y mejoren su desempefio académico mediante la
interaccidn con sus comparieros.

o Garantizar que las adecuaciones curriculares y metodoldgicas sean parte del proceso
educativo, favoreciendo la equidad y el aprendizaje significativo para todos los estudiantes.
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Anexo A

Institucion donde se realizé la pasantia

Figura 3 Fachada del Instituto

Nota. Fuente: Fotografia tomada por la autora (2025). En la presente evidencia se observa la
fachada principal del Instituto Fermin Naudeau (IFN), institucion en la cual se desarrollé el proceso
de pasantia.
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Figura 4 Subdirector Instituto

Nota. Fuente: Fotografia tomada por la autora (2026). En la presente evidencia se observa un
momento de interaccion dentro de las instalaciones administrativas del Instituto Fermin Naudeau
(IFN), especificamente en el area de subdireccion, como parte del proceso de desarrollo de la
pasantia.
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Figura 5 Instituto Fermin Naudeau

Nota. Fuente: Fotografia tomada por la autora (2026). Instituto Fermin Naudeau (IFN) En la
presente evidencia se observa una imagen representativa del Instituto Fermin Naudeau (IFN),
institucion donde se desarroll6 el proceso de pasantia. La imagen muestra un espacio abierto dentro
de las instalaciones del instituto, caracterizado por areas verdes y elementos conmemorativos. En el
centro se aprecia un monumento compuesto por un busto sobre una base de concreto, el cual forma
parte del patrimonio institucional.

En la parte frontal de la estructura se distinguen placas conmemorativas, mientras que alrededor del
monumento se observan arboles frondosos, areas ajardinadas y el suelo cubierto parcialmente por
hojas o flores caidas, lo que evidencia un entorno natural y cuidado.

Asimismo, se visualizan bancas ubicadas en los alrededores, lo que sugiere un espacio destinado al
descanso y la convivencia dentro del campus educativo.
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Figura 6 Tutor Industrial Instituto

Nota. Fuente: Fotografia tomada por la autora (2026) Tutor Industrial Instituto Fermin Naudeau
(IFN). En la presente evidencia se observa una actividad desarrollada dentro del Instituto Fermin

Naudeau, en la cual se evidencia la interaccion directa con el tutor industrial durante el proceso de
pasantia.
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Evidencias de Actividades desarrolladas:

Matching Pairs

Juego de Parejas: Tecnologla de la Informacidn 12°C Humanidades

o [m
o 8 g
PAiRS | bYYfuris Ortiz

10

Software

La Tecnologia de la Informacian se refiere

Internet

Hardware

Cudl es la funcidn principal de un sistema
operativa?

El servicio que permite buscar infermacidn
en internet se llama

Seguridad informatica

Base de datas

Gobierno de las TIC

El programa utilizado para crear
presentaciones se llama

Figura 7 Actividad educaplay

OO0OO0OO0OO0OO0OOO0OO0

Descubre conceptos clave de La tecnologla de la mformadén mientras te diviertes

Anexo B

O Politicas y normativas sobre tecnologla.
Proteccidn de datosy sistemas.
Conjunto de programas utilizados en la computadora.

Red global de computadoras.

El conjunto de herramientas tecnoldgicas para
procesar informacion

PowerPoint

Conjunto de dispositivos fisicos de una computadora.

Navegador / Motor de bisqueda

Conjunto organizado de informacidn,

ONCHONONONONON®)

O Administrar los recursos de | computador

Nota. Fuente: Captura de pantalla de la herramienta (2026). se observa el disefio e implementacion

de una actividad interactiva digital desarrollada mediante la plataforma Educaplay, titulada “Juego

de Parejas: Tecnologia de la Informacion 12°C Humanidades”, elaborada por el docente como

recurso didactico para reforzar contenidos de la asignatura.
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Resultados del Top 10

‘ Alejandra Abrego 01:05
Joab Lépez

Alisson Avilés

Nathalie Torres

Maurielis Elizabeth

Nicole Cérdoba

Zara Crosthwaite

Figura 8 Resultados Actividad educaplay

Nota. Fuente: Captura de pantalla de la herramienta (2026). se muestran los resultados obtenidos
por los estudiantes tras la realizacion de la actividad interactiva “Juego de Parejas: Tecnologia de la

Informacion 12°C Humanidades”, desarrollada mediante la plataforma Educaplay.
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Figura 9 Herramienta Canva
Nota. Fuente: Captura de pantalla de la herramienta (2026).

Actividad: Cragcion ce ung Infopratia Digreal con Canva

Asignatura: Tecnologia de [a informacion
Grado; 12* Bachvller en Humanidades
Tema: Disedio con Inelgencia Anficial (14)

Objetivo: investigar y presentar ce forma visual 1a cefinicion y ios conceplos clave
del disefio con Inteligendia Ardifival mediants & creacdn de una nfografia dgtal
ullzando Carva

Indicaciones para la actrvidad

1. Investigacion

IVESTON INTOMaOon SOONe K5 SoUentes punios:

Qué es 1a intelgencia Arficial

Qué es el disefio con Indedgencia Artficial
Concepios ciave del gisefio con 1A

Ejempios de herameentas de A para dsefio

Ventajas del uso de WA en o dsefio

2. Creacion de la Infogratia en Canva

Caca esiutiante dedard crear una nografia Ggtal en Canva que inchiya:

Titulo del tema
Definiadn de inteligencia Artificial
Definicdn ge dseho con 1A

Al menos 4 conceplos clave

Ejermplos de herrameentas de 1A para dsefo
Imidgenes, IoNos 0 elemenios visuses
Uina breve condusion

P VR T TR

Figura 10 Indicaciones de la actividad
Nota. Fuente: Captura de pantalla (2026).
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m DISENO CON
loaflg IA?

HERRAMIENTAS

» Canva (disedios faciles y rapidos)

. DALLE (crea imégenes con
VENTAJAS

« Midjourney (arte digital con 1A}
AbaTs tenps @ Adobe Firefly (edickén y
Fadiita of trodoje @ creacion con 1A)
Geners ez cmatvan ¥ -
*  Fermite hooer eadon st s
opans A
* Mefora e peadoctivided B

www.reallygreatsite.com

Figura 11 Evidencia de actividad trabajada

Nota. Fuente: Captura de pantalla de la herramienta Canva (2026).



Es una herramienta de disefio czh

inteligencia artificial que permite

CANVA crear presentociones, afiches. logos
y publicaciones para redes socity

]
.

de forma facil y rapida.

Es una herramienta de Adobe que\

utiliza inteligencia artificial para
generar imagenes, efectos y disenos
a partir de texto.

Es una herramienta de inteligencio
artificial que crea imagenes
artisticas y disefios digitales a parti
de descripciones escritas.

\r
T

2 ADOBE FIREFLY

TIPOS DE
HERRAMIENTAS 3
IA

anyeanm

-

Es una plataforma de I1A que permite
crear ilustraciones, disefios graficos
y orte digital con gran calidod.

4 LEONARDO Al

I

™
v

los herromientas de disefio con
inteligencio artificial facilitan lo creacion
deimagenes, logos y otros trabajos
visuales de manera rapida y sencilla.
Estas herramientas ayudon a ahorror
tiempo, mejorar lo creatividad y
permiten que cualquier persono pueda 5
disefiar sin necesidod de tener mucho
experiencio.

v,

A

Es una herramienta de inteligenci -
artificiol que ayuda a crear logos y
disefos de marca

automaticomente.

\

LOOKA

'
b

Figura 12 Actividad Mapa Conceptual

Nota. Fuente: Captura de pantalla de la herramienta Canva (2026). Se observa la elaboracion de un
mapa conceptual digital desarrollado por los estudiantes mediante el uso de la herramienta Canva,
con el objetivo de organizar y representar de manera visual los diferentes tipos de herramientas de
inteligencia artificial utilizadas en el disefio digital.
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Reto: “Batalla de |A: Canva vs Bing”
Objetivo;

Comparar cual herramienta genera la mejor imagen segln claridad, creatividad y
coherencia.

Duraciéon: 2530 minutos
Trabajo: Equipos de 2-3 estudiantes
Como funciona el reto:
+ 1. Mismo desafio para todos (5 min)
Se les da un solo prompt para toda la clase:
Ejemplos:
« “Una escuela del futuro con tecnologia avanzada®
« “Un negocio modema arganizado con inteligencia artificial®
« “Un estudiante aprendiendo con [A en su comunidad®
+ 2. Division del equipo (10-15 min)
Cada equipo hace lo siguiente:

« Estudiante 1 — usa Canva Magic Media
« Estudiante 2 — usa Bing Image Creator

A Ambos usan el mismo prompt
A Generan 1 imagen cada uno
+ Pueden hacer 1 mejora o edicion

+ 3. Comparacion interna (5 min)
El equipo analiza:
« £Cual imagen se entiende mejor?

« £Cual es mas creativa?
« ;Cual se ve mas real o coherente?

Figura 13 Actividad Reto de I4

Nota. Fuente: Captura de pantalla de las Indicaciones de la actividad a realizar (2026). evidencia se
muestra el disefio de una actividad didactica innovadora denominada “Reto: Batalla de IA: Canva vs
Bing”, implementada en el aula como estrategia para el aprendizaje activo mediante el uso de

herramientas de inteligencia artificial aplicadas al disefo digital.
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Figura 14 Canva Magic Media de IA

——_

Canva Magic Media

Estudiantes:

Akhay Benitez
Dayan Barrientos
Kleidimar Lozada
Benjamin Rivera
Suyeimy Santamaria
Alanys Ayala

1:45p. m

Nota. Fuente: Captura de pantalla (2026).
Evidencia se observa el uso de la herramienta Bing
Image Creator, una plataforma basada en
inteligencia artificial que permite generar
imagenes a partir de descripciones textuales
(prompts), empleada por los estudiantes durante la

actividad didactica

Nota. Fuente: Captura de pantalla (2026).
evidencia se observa el uso de la herramienta
Canva Magic Media, una funcionalidad
basada en inteligencia artificial que permite la
generacion de 1imdagenes a partir de
descripciones textuales (prompts). La imagen
muestra el resultado obtenido por un equipo

de estudiantes.

Figura 15 Bing Image Creator

Bing Image Creator

Estudiantes:

Akhay Benitez
Dayan Barrientos
Kleidimar Lozada
Benjamin Rivera
Suyeimy Santamaria
Alanys Ayala

1:55p.m
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Actividad: Ensayo Reflexivo (Escrito a Mano)

Tema: Generacion y Edicién de Imagenes por Inteligencia Artificial
Propésito

Desarrollar la capacidad de analisis, pensamiento critico y expresion escrita a
partir del estudio del uso de la inteligencia artificial en la generacion de imagenes.

Instrucciones para el estudiante

A partir del documento proporcionado en clase, redacta un ensayo reflexivo
escrito completamente a mano en hojas de raya o hojas blancas.

Debes responder a la siguiente pregunta central:

¢La inteligencia artificial en el disefio grafico es una herramienta que
potencia la creatividad o que limita el trabajo humano?

Indicaciones obligatorias

Figural6 Indicaciones de Actividad a realizar

Nota. Fuente: Captura de pantalla 2026).

Ensayo #1

Primera version transcrita

TELROLOEA

SENERAPES PR O

ooo000Dq

10000000 P0D0RDOOVODOODOOODOOODODDDODODODOO D

o
/-P.’{'.‘ ) SO0 X LR,

Figura 18 Ensayo Figura 17 Actividad realizada del ensayo.

43



Actividad: Portafolio de Ensayo Visual  Fecha de entrega: 28 de abnil 2026
Tema: ony de Im3 por Inteligencia Artihicial

Preposno de [ actividad

U ensay0 visua! SObEe 13 Qeneracion y eddn de imagenes por
mewmmlual. Integrando reflendn crisca, Nmmudyvsow
oemmueumm mejorar y ennguecer of confenkio elaborada

e forma

D n [+] dela
Bm prmemm YO #5CrIH0 3 mano sobee of tema

Yy de por Artificial”
Postericimente. mvwaesewnocmwdemammmoelmaww
AMNCal para detectar & necesia:

o agrega i = .
. mmaﬁmomm

o Meocar redacon
o COMegir emor omgmoos aammwes
o foralaces [ conerendia y profundidad ded andlisis.
Fi tra r4 visual,

vmpotat\oolnmq«m com&ﬂuosywmmwaoei

As ll’orlal'olio 58 M e
4 \ (

C CNSayo T
\ l S ll (,l l P que 56 1y
«  Pensamento oo
+  Esomua agumentativa
« Allabetizacin dgital
o S0 dico y reflexno de L misligencia artifical
o Comunicacion visua

«  Creabvaad y organizacon de & informacion

Figura 19 Indicaciones de actividad

Nota. Fuente: Captura de pantalla 2026).

& %

Figura 20 Actividad realizada portafolio digital

Nota. Fuente: Captura de pantalla 2026). se observa la elaboracion de un portafolio digital de ensayo
visual, desarrollado por los estudiantes como parte de las actividades de la asignatura de Tecnologia
de la Informacion, utilizando herramientas digitales de disefio.

La imagen corresponde a la portada del portafolio titulado “Portafolio de ensayo visual”, donde se

integran diversos elementos graficos y tipograficos que reflejan el enfoque creativo del trabajo.
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Figura 21 Actividad de diseiio Logo

Nota. Fuente: Imagen de actividad Canva 2026). En la presente evidencia se observa el resultado
final del disefio del logotipo del emprendimiento, elaborado por los estudiantes utilizando la

herramienta digital Canva, como parte del desarrollo de su proyecto de prototipo.
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Colores
que nos
representan

El rojo representa la pasion y el amor
de nuestros clientes.

El morado la creatividad con la que se
realiza el trabajo.

El negro represente el pmfésionalismo
y la elegancia de nuestro trabajo.

Figura 22 Colores visuales

Nota. Fuente: Imagen de actividad Canva 2026. La imagen presenta una composicion titulada
“Colores que nos representan”, en la cual se destacan tres colores principales acompafados de sus

codigos y significados dentro del concepto del emprendimiento.
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Acerca de nuestro Logo

Nuestro logo representa la feminida,la
creatividad,la elegancia,la delicadeza de una
mujer.el arte hecho a mano,la dedicacion,la

belleza,el arte,enfocadaenla
personalizacion v la creatividad personal.

Estilo principal:
Elegante / Feminino / Artesanal
) Senotapor: la tipografia cursiva fina,
Flos trazos delicados,la composicion suave,y los

— clementos decorativos.
'L/{l Da una sensacion de marca creativa y
sofisticada.

Elegante artesanal con toque romantico y
[cmenino moderno.

Figura 23 Representacion del Logo

Nota. Fuente: Imagen de actividad Canva 2026). En la presente evidencia se observa el desarrollo
del disefio del logotipo de un proyecto de emprendimiento, elaborado por los estudiantes mediante
la herramienta digital Canva, la cual permite la creacion de recursos graficos de manera intuitiva y
creativa.

La imagen presenta una composicién visual titulada “Acerca de nuestro Logo”, en la cual los

estudiantes explican el significado y los elementos que conforman su identidad grafica.
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PROBLEMA QUE
DESEA RESOLVER

Muchas personas desean verse bien para
eventos importantes como bodas,
cumpleanos, graduaciones o sesiones de
. fotos, pero a veces no encuentran un
servicio de maquillaje profesional que sea
accesible, confiable y adaptado a su estilo.
Ademas, algunas personas no saben qué
tipo de maquillaje les favorece o no tienen
tiempo para maquillarse por si mismas.

0000

@ cenlaly

Figura 24 Presentacion de estudiantes

Nota. Fuente: Imagen de actividad Genially 2026).

O M & un v germaty oo e et e S 60 18 Ot

Tecnologia que
utilizariamos

Las principales herramientas tecnologicas
serian las redes sociales como Instagram,
TikTok y Facebook, las cuales ayudaran a
promocionar la marca, llegar a mas publico
y maostrar los productos de manera visual y
moderna, tambien nos promocionariamos
en revistas de modas, periodicos y revistas
digitales.

@ geniaty

.-

Figura 25 Presentacion Genially
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Problema que se desea resolver

NUCSIIO LNCO probitma o5 Que Doy on dia N 2043 Las Chicas O (oS S0N LN roMAnNOCos

0 detaliston o

que hagas por tus proplas mandos

Solucion del problema

INRTACOON Para Gue Yea UnCa

Piblico a quien va dirigido

Nuestro emprendimiento va drigido a todas las personas que quieran despejar su

Nuestro repoco buscs benefliclar o Ws prrsonds que no saben coma plasmes en ls

Figura 26 documento de google docs.

Nota. Fuente: Imagen de Google Docs. 2026). En la presente evidencia se muestra el desarrollo del
documento digital del proyecto de emprendimiento, elaborado por los estudiantes utilizando la
herramienta Google Docs, lo cual permitié la creacion, edicién y organizacion del contenido de

manera colaborativa.

En la imagen se observa la estructura del documento titulada “Propuesta de proyecto Grupo 3 - 12°
D Humanidades”’, donde se destacan los principales apartados del proyecto
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Figura 27 Presentacion de actividad de prototipo de emprendimiento

Nota. Fuente: Imagen en el aula de clases 2026). En esta evidencia se observa el desarrollo de una
presentacion presencial por parte de un grupo de estudiantes, correspondiente a la exposicion de su
proyecto de prototipo de emprendimiento, realizado en el marco de la asignatura de Tecnologia de la
Informacion.

La actividad se llevo a cabo en un aula equipada con recursos tecnologicos, destacandose el uso de
una pantalla digital interactiva, la cual facilito la proyeccion del contenido visual disefiado por los

estudiantes. Este recurso permitio una exposicion mas dindmica, clara y atractiva.

Durante la presentacion, los estudiantes mostraron el disefio del logo de su emprendimiento, el cual
constituye un elemento clave dentro de la identidad visual de su proyecto. El logo presentado incluye
elementos graficos y tipograficos que reflejan la propuesta del negocio, evidenciando el uso de

herramientas digitales de disefio previamente trabajadas en clase.
Asimismo, esta actividad evidencia el desarrollo de competencias en:

o Diseio digital, mediante la creacion de elementos graficos como logotipos.
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o Comunicacion oral, al exponer y sustentar su proyecto frente al docente.
o Trabajo colaborativo, ya que el proyecto fue desarrollado en equipo.
o Uso de tecnologias educativas, al emplear herramientas digitales para la presentacion.

El docente, por su parte, cumple un rol de orientador y evaluador, acompafiando el proceso y

brindando retroalimentacion sobre los aspectos técnicos y creativos del disefio presentado.

Finalmente, esta experiencia permitid integrar conocimientos teodricos y practicos, fomentando el
aprendizaje significativo a través de la creacion de proyectos reales, alineados con el enfoque de

emprendimiento y el uso de TIC en la educacién media.
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RUBRICA GENERAL DE EVALUACION

iteri Regular (5
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inBovacion inngvadoras v crestivas. finteresantes. creatividad. creafividad.
Disetio vizual @ |Excelents uzo da logo, - . N oo |Dizetio
identidad colores, tipografia v IDLEW ?:itumn Dizetio b desordenado o
grafica orEanizacion visual. [ OTEEMIACa.  JCORSMARES. lincompleta.
Informacion clara, bien _
Documents redactadz, organizada y  JCantenido Informacion  |Dooumento
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TOTAL: /70 PUNTOS|

Figura 28 Rubrica de evaluacion de prototipo de emprendimiento

Nota. Fuente: Imagen en esta evidencia se presenta la rubrica general de evaluacion utilizada para

valorar los proyectos de prototipo de emprendimiento desarrollados por los estudiantes en la

asignatura de Tecnologia de la Informacion.
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